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GR Utbildning - Upplevelsebaserat Larande
(GRUL) syftar till att utveckla, utbilda och
genomféra verksamhet med den

upplevelsebaserade pedagogiken som verktyg och
forhallningssatt. GRUL sétter det livslanga larandet
i fokus och vander sig till alla verksamheter inom
utbildningssektorn. Den primdra malgruppen ar
pedagogisk personal inom grundskolans senare
ar, gymnasieskolan, vuxenutbildning och hogskola.
GRUL har fyra verksamhetsomraden; forskning,

utveckling, utbildning och aktion.

www.grul.se

Copyright
Denna simulation ar © Copyright GRUL 2010.
Materialet far fritt kopieras och anvandas i

utbildningsverksamhet sa lange kalla anges.

Syfte

Syftet med spelet ar att eleverna ska kunna
anvanda sig av medelvarde och medianer.
Dessutom ska deltagarna kunna avgora nar det ar
lampligast for att ge en korrekt bild av materialet

som ska presenteras.

Bakgrund

Medelvarde och median tillsammans med fyra
andra matematikspel har utvecklats som en del av
projektet GRowth. GRowth ar ett projekt som skall
Oka kompetens och kunskap kring entreprendriellt
larande inom gymnasie- och vuxenutbildning.
Projektet startade i januari 2009 och for utformning
och processledning star projektgruppen GRowth
pa GR Utbildning, GRUL. GRowth stracker sig
Over tva ar och finansieras med medel fran

Europeiska socialfonden (ESF).
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Handledningsinstruktioner

Introduktion
Spelet ar en linjedvning dar eleverna sjalva
kommer att st4 for statistiken. Eleverna sorterar in
sig sjalva i ett led som sedan kommer att bli grund

for diskussion kring medelvarde och median.

Forarbete

Skriv ut listan med stallningstagande for eleverna
(Bilaga 1). Val;j ett eller tva stallningstaganden som
fungerar bast i just din klass. Vid manga tillfallen
kan det vara fdrdelaktigt att skapa ett eget
stéllningstagande for att skapa en hégre motivation

inom gruppen.

Att spela Medelvarde och Median
Forberedelser

Ovningen kraver mycket plats, tém darfér golvet pa
bord

diskussionen behdvs en skrivyta. Exempel pa bra

och stolar. For dokumentation infor
skrivytor ar en whiteboard, ett stort block eller
dylikt. Det viktiga ar att alla deltagare ska kunna

l&sa det som star skrivet ifran langt hall.

Handelseforlopp

Handledaren staller ett pastdende ifran Bilagan till
deltagarna. Deltagarna ska nu sortera in sig i ett
led sa fort som mgjligt utan att prata med varandra.
Dar den som har lagst varde staller sig langst fram
i ledet och den som har hogst varde staller sig
langst bak i ledet. Om flera deltagare har samma
varde stéller sig en av dem framfoér och en bakom.
De ska alltsa inte sta bredvid varandra utan forma
ett langt led. Forsok att rikta linjen sa att alla
deltagare kan se skrivytan som du valt att

anvanda.

Efter att deltagarna har stallt sig pa ett led berattar
de hogt vad de svarat pa pastaendet. Bérja med
den som star langst fram i ledet och fortsatt bakat.

upp
resultatet pa ett stort block, whiteboard eller

Medan de svarar skriver handledaren
liknande. Borja med att skriva resultaten langst till
vanster. Skriv upp alla resultat, det vill sdiga om det
infaller sig sa att fem olika deltagare har svarat

”sju”, skriv upp alla fem "sjuorna” pa skrivomradet.

Resultatet

Deltagarna har nu skapat statistik som kan
anvandas fér fortsattningen av &vningen. Boérja
med att be dem rakna ut vem det ar som star i
mitten och vad den personen har svarat fér varde.
Nar de enats forklara att de precis raknat ut
medianen. Ringa in den siffran/siffrorna som de
enats om. F&lj upp med att be dem att summera
allas varden och hur manga de sjalva ar. Ta sedan
summan av vardena delat med deltagarna for att
rakna ut medelvardet. Forklara vad de precis har

gjort for att befasta processen.

Diskussion

Ga darefter till efterdiskussionen. Se Efterarbete.

Uppfdljning

For att se sa att deltagarna har forstatt medelvarde
och median gor dvningen en gang till. Anvand ett
nytt pastaende som de ska sortera sig efter och lat
deltagarna tanka tyst for sig sjalva innan nagon
I0sa bade medelvardet och

svarar. Lat dem

median.
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Efterarbete

Nar resultatet ar uppskrivet pa tavlan ar det dags
for efterdiskussionen. Har bor nastan halften av
tiden laggas, minst 10 minuter. Satt deltagarna pa
ett satt sa att det enkelt gar att genomfora en bra
Har du

mdjlighet kan det vara bra att placera deltagarna i

gruppdiskussion dar alla kan delta.

en halvcirkel, sa att alla kan se skrivytan. Da blir

det ett 6ppet och gemensamt samtalsklimat.

Det viktiga ar att uppmuntra till diskussion och att
halla den levande genom att inte vardera vad
eleverna sager och lata alla komma till tals om hur
de upplevde 6vningen. Det ar en god idé att utga
ifran varje individs upplevelse i diskussionen for att
pa ett bra satt fanga in gruppens upplevelse. |
samband med varje frdga ar det naturligtvis viktigt
att stalla foljdfragor och fdlja upp det som
deltagarna sager eller vad deltagarna faktiskt
gjorde. Om det t.ex. visar sig att deltagarna har
olika uppfattningar i en viss fraga sa far man
fundera pa vad det beror pd och om det gar att
gora jamforelser med andra fragor. | diskussionen
ar det viktigt att alla far komma till tals och beskriva
sin bild av vad som hande. Det ar ocksa viktigt att
inte "skynda fram” i diskussionen for att klargora
poanger. Deltagarna behdver ofta "prata av sig”
innan man kan ga in djupare i simuleringens

poanger.

Har bifogas ett antal fragor och en 6vning som kan

anvandas i efterarbetet.

Ordningen i efterdiskussionen

| manga fall ar det svart for eleverna att se
kopplingen mellan &vningen och matematiken
medan de ar inne i dvningen. Darfér ar det viktigt
att  avmaskera med

spelet hjalp av

efterdiskussionen. Boérja med att utga ifran de
handlingar som deltagarna utférde under évningen.
Detta kallas for Reflektion. Har ar nagra fragor som
reflekterande fasen av

du kan stalla i den

efterdiskussionen.

Reflektion

e Hur var det att géra dvningen?

e Hur kandes svarighetsgraden?

e Hur tankte ni nar ni fick uppgiften?

e Hur var det att stélla sig i ledet?

e Arniférvanade 6ver resultatet?
Nar deltagarna har reflekterat kring sina handlingar
och dess betydelse ar det bra att ga vidare i
diskussionen. Lat deltagarna sjélva fundera pa vad
de har gjort. Kom ihag att det ar viktigt att inte
"skynda fram” i diskussionen foér att klargora
poanger. Stotta deltagarna i deras tankar med
fragor som “hur tanker du da?” eller "kan du
utveckla den tanken?”. Denna fas kallas for
Tolkning. Har ar nagra fragor som du kan stalla i

den tolkande fasen av efterdiskussionen.

Tolkning

e Hur raknar ni ut medianen?

e Hur raknar ni ut medelvardet?

e Vad representerade nii linjen?

e Vad skulle hdnda med medelvardet om
personen langst bak skulle svarat tre

ganger sa mycket som den gjorde nu?

e Vad skulle hdnda med medianen om
personen langst bak skulle svarat tre
ganger sa mycket som den gjorde nu?

e Vad skulle hadnda med medianen om
personen i mitten skulle svarat noll istallet?

e Vad skulle hdnda med medelvardet om
personen langst fram svarat noll istallet?

e Vad tror ni att vi precis har gjort?
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Om deltagarna har svart att komma fram till vad de
har gjort fraga en fraga i stil med:
* Det har ar en matematiklektion, vilken koppling

tror ni att det vi har gjort har med matematiken?

Nar deltagarna borjar fa en idé om vad évningen
handlar om ar det dags att ga in i nasta fas,
generalisering. Borja med att antingen be nagon
av deltagarna att forklara vad 6vningen handlade
om eller forklara sjalv for gruppen. Fortsatt darefter
med nasta fas. Generaliseringen syftar till att Iyfta
larandet till nasta niva och ge deltagarna en
mdjlighet att anvanda sin kunskap i en ny kontext.
Har ar nagra fragor som du kan stalla i den

generaliserande fasen:

Generalisering
e  Hur fungerar median?
e Hur fungerar medelvarde?
e Vilket varde ar bast att ga efter? Varfor?
Nar?
e Hur anvander man median?
e Hur anvander man medelvarde?
e | vilka situationer &r det battre med
medelvarde an median?
e | vilka situationer &r det battre med median
an medelvarde?
kunna l6sa en till

e Skulle ni linje med

medelvarde och median sjalva?

Efter generaliseringen fortsatt att diskutera kring

anvandandet i matematiken. Lat garna
deltagarna sorteras efter en ny parameter och
be dem att I6sa medelvardet och medianen i

den nya linjen.

Tips och forslag

Fundera garna Over vilken mdblering som
kravs infor simuleringen.

Tank pa att anteckna vad som sker under
sjalva aktiviteten, vad deltagarna gor och
hur de resonerar kring de olika alternativen.
Det underlattar mycket i efterdiskussionen.
En bra uppfdljning av spelet kan vara att lata
deltagarna experimentera med att jamfora
resultatet med medelvarde och median i sin

vardag.
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Bilaga 1: Exempelfragor

o Ni ska sortera er efter hur mycket tid ni
spenderar framfor TV och datorn varje
dag.

e Ni ska sortera er efter hur lang tid det
tog att ta sig till skolan i morse.

e Ni ska sortera er efter hur manga
timmar ni pluggade igér.

e Ni ska sortera er efter hur manga
timmar ni trinar i veckan.

e Ni ska sortera er efter hur mycket
pengar ni koper saker for varje manad.

o Ni ska sortera er efter langd

e Ni ska sortera er efter hur manga

timmar ni sov inatt.

Alternativa stallningstaganden

Vill man skraddarsy &6vningen gar det alldeles
utmarkt att skapa egna stallningstaganden som
ger intressanta resultat for klassen att diskutera
kring. Tank pa att de ska skapa ett numeriskt

resultat for att kunna ge ett kvantifierbart resultat.
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