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Om Spelet

Utvecklingen av spelet ar gjord av Pedagogiskt
centrum. Spelet har testats och utvarderats av
50 hogstadie- och gymnasieelever fran Lerums
Gymnasium, Lindholmens tekniska gymnasium
och Johannebergskolan i centrala Géteborg.

Spelet ar kopplat till projektet Future Happi-
ness Challenge som ar ett digitalt spel som
handlar om en hallbar livsstil och ansvar pa
individniva. Future economy challenge ar ett
analogt komplement som behandlar hadllbarhet
och ansvar pa en statlig niva. Lds mer om
Future Happiness Challenge pa:

www.pedagogisktcentrum.se/fFhc

Speldesign: Jonas Franzén och Carolina Dahlberg

Copyright
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Introduktion

Sammanfattning: Future economy challenge ar ett
spel dar elever far gdinirollen som beslutsfattare
och maste ta stallning i globala fragor som ar helt
avgorande for var framtid pd jorden. Spelet visar hur
de ekonomiska kostnaderna for att agera pa miljo-
hoten dr sma, jdmfort med om vi inte agerar.

Malgrupp: Elever i gymnasiet och grundskola ak 7-9.
Tid : 90-120 minuter
Antal deltagare: 4-30 elever

Syfte:
Spelet dr designat och framtaget med syfte att:

e Framja en vetenskapligt baserad diskussion kring
hallbar utveckling

e Skapa en forstdelse fFor den typ av forandringar
som krdvs for en hallbar utveckling

e Okatintresse och engagemang kring frdgor som
ror hallbar utveckling

Bakgrund: Klimatmaotet i Paris

Klimatmotet i Paris i december 2015 ses av manga
som en vandpunkt i kampen mot klimatférandring-
arna. For forsta gangen enas varlden kring ett avtal
dar alla lander ar med och bidrar till att begransa
utslappen av vaxthusgaser och halla temperaturok-
ningen inom 2 grader, med ambitionen att sikta pa
1,5 grader. | avtalet star det att rika l[dnder ska ge
klimatbistand till fattiga lander.

Vetenskaplig grund

Spelet Future economy challenge bygger pa de slut-
satser som kommit fram i rapporten Better Growth,
Better climate (2014, The New Climate Economy).
Rapporten visar att de ekonomiska kostnaderna for
att agera pa klimathotet ar sma i jdmforelse med
kostnaderna for att inte agera, samt att de beslut
som fattas de ndrmsta 15 dren dar avgérande om vi
ska klara hallbarhetsmalen.

Spelet bygger dven pa begreppet Path dependency
som innebar att de beslut som fattas idag paverkar
vilka beslut man kan fatta i framtiden. Att inte satsa
pa fornyelsebar energi idag kan "lasa fast” framtida
samhallen i ett okat fossilberoende.

Det bygger dven pa begreppet Tragedy of the
commons som belyser att uteblivna satsningar pa
milj6 och klimat kan drabba alla ldnder negativt,
dven de som inte orsakat stora utslapp.
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Pedagogiskt Centrum
- GR Uthildning

Pedagogiskt Centrum verkar for skolutveckling i
hela Goteborgsregionen. Pedagogiskt Centrum ar
en del av GR Utbildning och Géteborgsregionens
kommunalférbund.

Avdelningen skapar och leder alltifran enstaka
temapass till omfattande och [dngsiktiga organisa-
tionsutvecklingsprojekt. Genom olika projekt och
utbildningsinsatser kommer Pedagogiskt Centrum
arligen i kontakt med omkring 40 000 personer som
ar verksamma inom skolan i samtliga skolformer.
Kompetensen och erfarenheten ar bred och tacker
in bland annat skolutveckling, entreprendérskap,
speldesign, processledning och digitala verktyg for
larande.

Pedagogiskt Centrum har mangdrig erfarenhet av
att utveckla upplevelsebaserade spel och metoder
for skolan. Malet ar att ge en meningsfull och lust-
fylld upplevelse for eleven som mojliggdr diskussion
och reflektion.

L3s mer pd www.pedagogisktcentrum.se

GR Speldatabas

| Pedagogiskt Centrums speldatabas finns ett stort
antal kostnadsfria spel och metoder for undervis-
ning. Du kan ladda hem materialen utan att logga
in och det ar kostnadsfritt. Vara spel och metoder
innehaller allt du behover i en PDF: handledning,
bilagor och 6vrig information som ar relevant for
temat och dmnet som spelet behandlar.

Du hittar speldatabasen pd www.grspeldatabas.se



Att spela i klassrummet

Foérberedelser

e Skriv ut handledningen

e L3sigenom handledningen

e Rjta en tabell pa tavlan (se langst ned pa sidan)

Introduktion till eleverna

Dela in klassen i grupper om 2-5 elever, dar varje
grupp representerar ett land. ( spelet finns
mojlighet att anvénda upp till 6 ldnder,)

Beratta for klassen att:

« varje grupp representerar ett lands regering
under perioden 2010-2050.

Skola och vard 30 miljarder
Arbetsmarknadssatning | X miljarder
Miljésatsning X miljarder

« landerna arinte verkliga, men pdminner i mangt
och mycket om Sverige: Det rader fred, det finns

fungerande system for utbildning, demokrati,

sjukvard och det finns en utvecklad affarssektor
och industri. Manniskorna i dessa lander har det

overlag ganska bra dven om det fortfarande
finns sociala och ekonomiska skillnader mellan
personer.

« spelet gar ut pa att gora sitt land sa rikt som
mojligt - att ha sa mycket pengar som majligt

ar 2050.

« det ar fyra mandatperioder. En mandatperiod ar

hela 10 ar, och for varje period skall ni ldgga en
budget. Alla lander startar med 100 miljarder.

beroende pa hur ni gér denna férdelning
kommer det leda till olika utfall. Varje gang ni
ldgger en budget [d@mnar ni ifran er alla pengar.
Vid varje ny mandatperiod far ni tillbaka pengar i
form av intakter till landet.

varje ny mandatperiod innehaller olika sats-
ningar. Nar ni ldgger varje budget madste ni
beskriva mer i detalj vad ni ska satsa pa. Till
exempel vilken typ av industri eller vilken typ av
fornyelsebar energi som satsningen avser. Detta
maste ni gora for att budgeten ska ga igenom.
Det har dock ingen betydelse for utfallen om

ni valjer till exempel vindkraft eller solenergi.
(Syftet dr att fa eleverna att konkretisera sats-
ningarna.)

tank pa att de satsningar ni gor far konse-
kvenser. Ibland sker det pa kort sikt, i andra fall
pa langre sikt!

(Beroende pa hur de satsar (arbete eller miljo)
kommer det i slutdndan leda till ett av 16 olika utfall

foérvar och en av ldnderna.)

Dela ut budgetformularen och 100 miljarder

euro till varje land.

« ibudgeten finns en fast post: 30 miljarder maste

spenderas pa skola och sjukvard. Resterande
summa pengar ska varje gang fordelas fritt
mellan tva kategorier: Arbetsmarknadssats-
ningar och Miljosatsningar.

« nifdrinte ldgga samma summa pengar pa

arbete/miljo. Ni maste satsa mer pa en av dem.

Period/Land Algorien Bedmark

Cedrike

Dormenien Elsrike Fernland

2010-2020

100 100

100

100 100 100

2020-2030

2030-2040

2040-2050

Slutresultat

Rita denna tabell pd tavlan sd att eleverna kan félja sina resultat.
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Starta spelet

Mandatperiod 1

Las denna introtext for eleverna:

Nu ar det 2010. Det ar snart dags for er att ldgga den forsta budgeten. Vi kanner fortfa-
rande av sviterna efter 2008 ars finanskris. Arbetslosheten ar hdg. Manniskor ar frustre-
rade och oroliga infor framtiden. Samtidigt [dmnar forskare oroande besked om planetens
tillstand. Fortsatter vi pa det har sattet kommer vi inte ha ndgon planet kvar att leva pa.
Det ar upp till er att Fatta kloka beslut gallande ert lands framtid.

Nu ar det dags att lagga forsta budgeten! Ni ska l[dgga en budget fér perioden 2010-2020.

Satsningar denna mandatperiod ar:
e Arbetsmarknad: Minska arbetslésheten —vart ska folk jobba? | vilken sektor/bransch?
e Miljo: Fornyelsebar energi —inom vad? vind, sol, tidvatten?

(Eleverna fdr 3-5 min pd sig att diskutera och komma fram till ett budgetbeslut, samt
komma pd mer i detalj vad de ska satsa pd. De férdelar pengarna pa bordet och fyller i
budgetformuldiret.)

(Gd igenom land for land och lat eleverna presentera sina budgetar. Samla in pengarna och
notera hur de gjort sin férdelning. Notera om de satsat mer pa arbete eller mer pa miljé. Det
avgor vilket utfall de fdr. Fyll i tabellen nedan.)

(Om landet satsat mer pa arbetsmarknad dn miljé)
e Arbetsmarknad: Utfall 3

(Om landet satsat mer pa miljé én arbetsmarknad.)
e Miljo: UtFall 4

Satsning pa Satsning pd Utfall denna

Land Miljo: Arbetsmarknad: period:

Algorien

Bedmark

Cedrike

Dormenien

Elsrike

Fernland
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Mandatperiod 2

Las denna text for eleverna:
Valkomna till 2020. Vi ska nu se vad era budgetar har lett till.

(Lds upp varje lands utfall.)

UtFall 3: Era satsningar pa att f3 ner arbetslosheten har lett till fler arbetstillfallen. Intakt
till ndsta mandatperiod 110 miljarder.

UtFall 4: Era satsningar pa fornyelsebar energi har varit bra. Ni ar pa god vag att stélla om
till ett mer miljovanligt samhalle. Intake till ndsta mandatperiod 100 miljarder.

Dags att [dgga ny budget! Nu ska ni ldgga budget foér perioden 2020-2030.

Satsningar denna mandatperiod ar:
e Arbetsmarknad: Satsa pd industrin —vilken industri? It, bilar?
e Miljo: Miljovanlig infrastruktur —inom vad? tag, kollektivt?

(Eleverna fdr 3-5 min pd sig att diskutera)

(Gd igenom land for land och samla in pengarna.)

For utfall 3 fran mandatperiod 1:
e Arbetsmarknad: Utfall 5
e Miljo: UtFall 6

For utfall 4 fran mandatperiod 1:
e Arbetsmarknad: Utfall 7
e Miljo: UtFall 8

Utfall fran
tidigare Land
period:

Satsning pa Satsning pa Utfall denna
Miljo: Arbetsmarknad: period:

Algorien

Bedmark

Cedrike

Dormenien

Elsrike

Fernland
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Mandatperiod 3

Valkomna till 2030. Vi ska nu se vad era budgetar har lett till.

UtFall 5: Ni har satsat pa att minska arbetslésheten och satsat pa industrin och det ger
fortsatta goda resultat. Nivalde dock att inte satsa lika mycket pa fornyelsebar energi,
vilket lett till 6kad global uppvarmning med fler kraftiga stormar. Detta har skapat kost-
samma miljoskador. Intakt till ndsta mandatperiod 90 miljarder.

UtFall 6: Ni satsade forst pa minskad arbetsloshet och sen pa miljovanlig infrastruktur.
Det har skapat arbetstillfallen men lett till 6kad global uppvarmning och férhojd havsniva.
Intake till ndsta mandatperiod 100 miljarder.

UtFall 7: Ni satsade i ett tidigt stadium pa férnyelsebar energi vilket gjort att nu undvikit
en del negativa foljder som klimatférandringarna kunde ha lett till. Satsningen pa miljo-
vanlig infrastruktur har skapat en del arbetstillfallen. Intdkt till ndsta mandatperiod 110
miljarder.

UtFall 8: Ni har satsat hart pa miljon, fFornyelsebar energi och miljoévanlig infrastruktur,
vilket gjort att ni klarat er undan flera miljoskador. Ni ar pa vdg mot ett fossiloberoende
samhalle. Intake till ndsta mandatperiod 100 miljarder.

Dessutom: Om minst 1 land hamnade pd Utfall 5 eller 6 forlorar ALLA [ander 10 miljarder
pa grund av kostnader orsakade av klimatférandringar och miljoforstoring. Vi lever i en
global varld och miljén &r ndgot som paverkar alla. (Samla in 10 miljarder fran varje land.)

Dags att ldgga ny budget! Nu ska ni ldgga budget for perioden 2030-2040.

Satsningar denna mandatperiod ar:
e Arbetsmarknad: Sma foretag — vilken bransch? Bygg, it, butik?

e Miljo: Konsumera mindre mangd kott - Forma befolkningen att dta mindre kott, men
hur?

For utfall 5 fran mandatperiod 2: For utfall 7 fran mandatperiod 2:
e Arbete: Utfall 9 e Arbete: Utfall 13
e Milj5: UtFall10 e Miljo: UtFall 14
For utfall 6 Fran mandatperiod 2: For utfall 8 fran mandatperiod 2:
e Arbete: Utfall 11 e Arbete: Utfall 15
e Milj6: UtFall 12 e Miljo: UtFall 16
Eigiag:gan Land Satsning pa Satsning pa Utfall denna
9 ) Miljo: Arbetsmarknad: period:
period:
Algorien
Bedmark
Cedrike
Dormenien
Elsrike
Fernland
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Mandatperiod 4

Valkomna till 2040. Vi ska nu se vad era budgetar har lett till.

UtFall 9: Ni har inte gjort tillrackliga satsningar pa miljon. Det har lett till dyra miljéskador
i Form av kraftfulla stormar pga. global uppvarmning. Intdkt till ndsta mandatperiod 60
miljarder

UtFall 10: Ni har satsat mer pa arbetsmarknaden i alla budgetar fFérutom denna. Det har
lett till kraftiga miljoskador i form av torka i ert land. Intakt till ndsta mandatperiod 70
miljarder.

UtFall 11: Ni har satsat bra pa arbetsmarknaden men bara gjort en stark miljosatsning. Att
inte satsa pa fornyelsebar energi har lett till ytterligare hojd havsniva och medféljande
oversvamningar. Intake till ndsta mandatperiod 80 miljarder.

UtFall 12: Ni har satsat pa miljon i alla rundor férutom den forsta. Ni har skapat manga
arbetstillfallen och Forsokt dtgarda miljoproblemen. Trots det har en del miljoskador
uppkommit pa grund av ert beslut i forsta mandatperioden. Att satsa pa fornyelsebar
energi kunde ha hallt ned havsnivan. Nu maste ni bygga dyra vallar vid era kuststader.
Intake till ndsta mandatperiod 90 miljarder.

UtFall 13: Ni satsade pa miljon i er forsta runda och darmed undvikt stora miljoskador.
Dérefter har ni uteslutande satsat pa arbetsmarknaden. Att inte satsa pa miljévanlig infra-
struktur har forsvarat er klimatomstallning. Intake till ndsta mandatperiod 90 miljarder.

UtFall 14: Ni har varierat era satsningar mellan miljé och arbetsmarknad. Att satsa pa
fornyelsebar energi har visat sig vara [dnsamt. Att inte satsa lika mycket pd miljovanliga
transporter har genererat en del utslapp och lett till 6kad global uppvarmning. Intakt till
nasta mandatperiod 100 miljarder.

UtFall 15: Ni dr pd god vag att forena ekologi och ekonomi. Era satsningar pa fornyelsebar
energi har borjat ge avkastning i form av fler arbetstillfallen. Fler har fatt jobb tack vare era
satningar pa miljovanlig infrastruktur. Intake till ndsta mandatperiod 120 miljarder.

Utfall 16: Ni har tagit bra hand om miljon och undvikit flera miljokatastrofer. Ni har dock
inte gjort tillrackliga satsningar pa ert lands industrier och smaféretag. Intakt till ndsta
mandatperiod 90 miljarder.

Dessutom: Om minst 1 land hamnade pa utfall 10 eller 11 forlorar ALLA ldnder 10
miljarder pa grund av kostnader orsakade av klimatférandringar och miljoforstoring.

Samt: Om minst ett land hamnade pa utfall 9 blir kostnaden hela 20 miljarder for ALLA
ldnder.

Dags att l[dgga ny budget! Nu ska ni ldgga budget for perioden 2040-2050.

Satsningar denna mandatperiod ar:
e Arbetsmarknad: Materialdtervinning — vilka material? plast, metall, tra?
e Miljo: Reparationstjanster — reparera vad? cyklar, kldader?

Fortsdttning pad ndsta sida.
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Fortsdttning fran féregdende sida; mandatperiod 4.

For utfall 9 fran mandatperiod 3:
e Arbete: Utfall 17
e Miljo: UtFall 18

For utfall 10 frdn mandatperiod 3:
e Arbete: Utfall 19
e Miljo: Utfall 20

For utfall 11 fran mandatperiod 3:
e Arbete: Utfall 21
e Milj5: Utfall 22

For utfall 12 fran mandatperiod 3:
e Arbete: Utfall 23
e Miljo: UtFall 24

For utfall 13 frdn mandatperiod 3:
e Arbete: Utfall 25
e Miljo: UtFall 26

For utfall 14 fran mandatperiod 3:
e Arbete: Utfall 27
e Miljé: Utfall 28

For utfall 15 fran mandatperiod 3:
e Arbete: Utfall 29
e Miljo: UtFall 30

For utfall 16 fran mandatperiod 3:
e Arbete: Utfall 31
e Miljo: Utfall 32

Qtf_all fran Satsning pa Satsning pa Utfall denna
tidigare Land ) o
2 Miljo: Arbetsmarknad: period:

period:

Algorien

Bedmark

Cedrike

Dormenien

Elsrike

Fernland
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Slutresultat ar 2050

UtFall 17. Ni har férsummat natur och miljo. Det har skapat stora kostsamma miljoskador. Intake till landet
10 miljarder. Ni har inte ens rad att betala for landets skolor och sjukhus.

UtFall 18. Ert sista Forsok att tacka upp for de miljoskador ni orsakat lyckades sadar. Den globala uppvarm-
ningen har lett till dversvamning vartannat ar och torka vartannat. Intakt till landet 20 miljarder. Ni har inte
rad att betala skola och sjukvard.

UtFall 19. | alla mandatperioder utom den tredje har ni satsat mer pd arbetsmarknaden. Det har lett till
kraftiga stormar med dyra dteruppbyggnadskostnader. Intakt till landet 30 miljarder

UtFall 20. Under de tva sista mandatperioderna forstod ni att miljoproblemen behdévde atgardas. Det ar
tyvarr pd manga satt for sent att inse det da. Intake till landet 40 miljarder.

UtFall 21. Er miljosatsning i andra rundan gav er ett bra utgdngslage. Ni kdpte er fria fran framtida miljo-
skador inom infrastruktur. Men évriga mandatperioder satsade ni mer pa arbetsmarknad vilket lett till dyra
miljoskador. Intake till landet 50 miljarder.

UtFall 22. Ni har varierat era satsningar och haft en balans mellan arbetsmarknad och miljé. Men ert val
attinte satsa mer pa fornyelsebar energii forsta mandatperioden har varit kostsamt. Intdkt till landet 60
miljarder.

UtFall 23. Satsningarna pa miljévanlig infrastruktur och mer vegetarisk kost har varit bra och effektiva.
Men ert val i fdrsta rundan dar ni satsade mindre pd fornyelsebar energi "laste” in er i ett utslappssamhalle.
Intake till landet 70 miljarder.

UtFall 24. Ni har satsat mest pa miljon i alla mandatperioder utom den forsta. Sviterna i form av miljoskador
som uppkom for att niinte satsade mer pa fornyelsebar energi ar kannbara. Intakt till landet 80 miljarder

UtFall 25. Er satsning pa fornyelsebar energi i forsta rundan gav er ett andningsutrymme som ni haft nytta
av. Ni har lyckats halla klimatférandringarna pa en stabil niva. Resterande mandatperioder har ni prioriterat
arbetsmarknaden. Det har lett till en del dyra miljoskador. Intékt till landet 100 miljarder

UtFall 26. Er satsning pa fornyelsebar energii forsta rundan gav er ett bra utgangsldge som ni haft nytta av.
Darefter har ni satsat mer pa arbetsmarknaden. Satsningen pa reparationstjanster har gett goda resultat i
form av fler arbetstillfallen. Intake till landet 110 miljarder.

UtFall 27. Ni har satsat mer pa fornyelsebar energi och pa mer vegetarisk kost. Pa lang sikt skapade det fler
arbetstillfallen. Att ni satsade mindre pa miljévanlig infrastruktur skapde langre fram en del miljoskador.
Intake till landet 120 miljarder

UtFall 28. Ni har skott era finanser pa ett bra satt. Ni har varnat om bade arbetsmarknaden och miljon. Ni
har fatt en del kostsamma miljoskador genom att satsa mindre pa miljovanlig infrastruktur i andra mandat-
perioden. Intakt till landet 130 miljarder.

UtFall 29. Ni har skott era finanser pa ett utmarkt satt och bade varnat om arbetstillfallen och miljon. |
borjan gick det inte lika bra ekonomiskt men sen visade det sig att satsningarna pa fornyelsebar energi och
miljovanlig infrastruktur ledde till Fler jobb. Intakt till landet 140 miljarder.

UtFall 30. Ni har skott era finanser pa ett utmarkt satt. Ni har lyckats férena ekologi och ekonomi. | borjan
gick det inte lika bra ekonomiskt men sen visade det sig att satsningar pa férnyelsebar energi och miljo-
vanlig infrastruktur skapade jobb. Intakt till landet 140 miljarder.

Utfall 31. Ni har tagit hand om miljon pa ett bra satt, men eftersom ni inte satsat lika mycket pa arbets-
marknaden sa har niinte lyckats skapa de arbetstillfillen som landet behover. Intake till landet 80 miljarder.

UtFall 32. Ni har satsat mindre pa arbetsmarknaden i alla mandatperioder. Det har lett till en hég arbets-
(6shet. Intakt till landet 60 miljarder.

Dessutom: Om minst 1 land hamnade pa utfall 19 eller 20 forlorar ALLA ldnder 10 miljarder pa grund av
kostnader orsakade av klimatférandringar och miljoforstoring.

Samt: Om minst ett land hamnade pa utfall 17 eller 18 blir kostnaden hela 20 miljarder for ALLA ldnder.
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Efterdiskussion

Efterdiskussionen ar viktig for att eleverna skall f3 ett perspektiv pa spelets innehall som de kan
tilldmpa i undervisningen, yrkesliv och privatliv. Beroende pa kurs och gymnasieprogram kan
efterdiskussionen fokusera pa olika saker; féljande uppldgg ar endast forslag pa fragor.

Placera garna eleverna pa ett sadant vis att alla kan

se och hora varandra. En cirkel eller liknande brukar

fungera bra, alternativt att man flyttar om centrum

i rummet och att de som sitter [dngst fram far vdnda

stolarna mot mitten.

Reflekterande fragor

Borja med att stalla nagra reflekterande fragor om
speletiallmanhet:

e Hurvar det att spela?
e Hur tycker ni att det gick for ert land?
e Vad var svart eller utmanande?

Tolkande fragor

e Vad tror ni hade hant om ni gjort andra val?

e Var det nagot land som gjorde att ni andra fick
betala for fler miljoskador? Hur kandes det for
er andra? Hur kdndes det for er som orsakade
skadorna?

e Tycker ni att spelet skildrar verkligheten? Varfor,
varfor inte? Pa vilket satt?

Generaliserande fragor
e Spelet handlar om hur skapar vi en hallbar

ekonomi, vad tdnker ni pa nar ni hér begreppet
hallbar utveckling?

Hur bor beslutsfattare satsa? Pa arbetstillfallen
eller miljo?

Kan man férena ekonomi och ekologi? P4 vilket
satt?

Vems ansvar ar det att dtgarda miljoproblemen?
Vad har ni for mojligheter att paverka klimatfor-
andringarna?

Vad behdver vi For att leva ett gott liv?



Koppling till Lgr 11
Hallbar utveckling ar viktiga delar av den svenska laroplanen, och skall integreras i undervis-

ningen i alla amnen. Har Foljer exempel pa hur vi ser att spelet kan anvandas pa ett roligt och
givande satt i undervisningen i arskurs 7-9 i grundskolan.

Overgripande mali grundskolan

| spelet far eleverna ga ini rollen som beslutsfattare
och maste ta stallning i globala fragor som ar helt
avgorande for var framtid pa jorden.

Spelet behandlar férutom miljo ocksa varderings-
fragor och normer kring hur ett bra samhalle skapas.

Syftet ar att ge eleverna en bild av de dilemman

och den komplexitet som beslutsfattare star infor
nar det galler att sammanfora de tre aspekterna av
hallbarhetsbegreppet — den sociala, ekonomiska och
miljomadssiga dimensionen.

Normer och varden (s 13, lgr 11)
Skolans mal ar att varje individ

 kan gbra och uttrycka medvetna etiska stdllnings-
taganden grundade pd kunskaper om mdnskliga
rdttigheter och grundldggande demokratiska
vdrderingar samt personliga erfarenheter,

* respekterar andra mdnniskors egenvdrde,

« tar avstdnd frdn att mdnniskor utsdtts for fortryck
och krdnkande behandling, samt medverkar till att
hjdlpa andra mdnniskor,

* kan leva sig in i och férstd andra mdnniskors situ-

ation och utvecklar en vilja att handla ocksd med
deras bdsta fér 6gonen, och

* visar respekt for och omsorg om sdavdl ndrmiljén
som miljon i ett vidare perspekeiv.

Kunskaper (s 14-15, lgr 11)
Skolans mal ar att varje individ

 kan anvdnda kunskaper frdn de naturvetenskapliga,
tekniska, samhdillsvetenskapliga, humanistiska och
estetiska kunskapsomrddena for vidare studier, i
samhdllsliv och vardagsliv,

 kan anvdnda sig av ett kritiskt tdnkande och
sjdlvstdndigt formulera stdndpunkter grundade pd
kunskaper och etiska dvervdganden,

« har fdtt kunskaper om samhdllets lagar och normer,
mdnskliga rdttigheter och

 demokratiska vérderingar i skolan och i samhdllet,

* har fdtt kunskaper om forutsdttningarna for en god
miljé och en hdllbar utveckling,

* har fdatt kunskaper om och férstdelse for den

egna livsstilens betydelse for hélsan, miljén och
sambhdllet.

Amnesspecifika fardigheter

Biologi. | dmnet biologi kan spelet anvdndas som en
introduktion till att jobba mer ingdende med effek-
terna av de miljoskador som klimatférandringarna
kan leda till. Spelet ber6r dven @mnena ekosystem-
tjdnster, atervinning och dteranvandning.

« Mdnniskans pdverkan pd naturen lokalt och globalt.
Mdjligheter att som konsument och samhdllsmed-
borgare bidra till en hdllbar utveckling.

Fysik. Spelet behandlar hallbarhetsutmaningar
sdsom energianvandning, val av energikallor och val
av teknik. Det kan anvandas for att fortydliga hur
fysik standigt ar relevant i samhéllsdebatten.

 Forsérjning och anvdndning av energi historiskt
och i nutid samt tdnkbara mdéjligheter och begrdns-
ningar i framtiden.

« Aktuella samhdillsfragor som ror fysik.

Kemi. Anvand spelet som en introduktion till att
jobba meringdende med hur klimatférandringarna
rent tekniskt gar till. Spelet kan dven ge en ingang
till att jobba med kemin bakom manskligt orsakade
miljoskador - giftiga utsldpp, fororenade vatten
m.m.

« Mdnniskans anvdndning av energi och naturre-
surser lokalt och globalt samt vad det innebdr fér
en hdllbar utveckling.

 Aktuella samhdillsfragor som rér kemi.

Geografi. Spelet kan anvandas for att visa hur
manniskans aktiviteter i alla delar av varlden
paverkar jorden och dess befolkning som helhet.
Vilka konsekvenser klimatforandringar far, ekono-
miskt, socialt och miljomassigt, samt hur dessa
utmaningar star i relation till de férandringar som
kravs for ett hallbart samhaélle med ldga utslépp av
vaxthusgaser.

* Klimatférdndringar, olika férklaringar till dessa och
vilka konsekvenser férdndringarna kan fa fér mdnn-
iskan, samhdillet och miljon i olika delar av vdrlden.

 Fornybara energitillgangar, till exempel sol och
vindenergi och alternativa drivmedel.

Religion. Anvand spelet for att prata om varde-
ringar, solidaritet och om det goda livet. Det gar

Fortsdttning pa ndsta sida.
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Fortsdttning frdn féregdende sida.

dven att satta in olika varldsaskadningar och religi-
oner i sammanhanget for att undersoka vad dessa
har For bild av vart ansvar for jorden och andra
manniskors valbefinnande.

* Etiska begrepp som kan kopplas till fragor om
hdllbar utveckling, mdnskliga réttigheter och demo-
kratiska vdrderingar, till exempel frihet och ansvar.

Samhallskunskap. Inom samhéllskunskap kan du
anvanda spelet for att lyfta fragor om paverkan,
samhallsbyggnad och demokrati i relation till fragor
om hallbar utveckling.

* Hur ldnders och regioners ekonomier hdnger
samman och hur olika regioners ekonomier
fordndras i en globaliserad vdrld

 Hur hushdllens, féretagens och det offentligas
ekonomi hdnger samman. Orsaker till férdndringar
till fordndringar i samhdllsekonomin och vilka
effekter det kan fd for individer och grupper.

* Individers och gruppers mdjligheter att pdverka
beslut och samhdllsutveckling samt hur man inom
ramen fér den demokratiska processen kan pdverka
beslut.

Matematik. Spelet innehaller moment av enkla
matematiska utrdakningar samt anvandande av
budgetering. | spel far eleverna beddéma risker och
chanser av olika beslut de sjdlva maste fatta. Det kan
ocksa anvandas for att visa hur matematik standigt
anvands i samhallsbyggandet.

Beddmningar av risker och chanser utifrdn statistiskt
material.

« Tabeller, diagram och grafer samt hur de kan tolkas
och anvdndas fér att beskriva resultat av egna och
andras undersékningar, till exempel med hjdlp av
digitala verktyg.

* Rimlighetsbedémning vid uppskattningar och
berdkningar i vardagliga och matematiska situa-
tioner och inom andra dmnesomrdden.

Teknik. | teknik kan spelet anvandas for att jamfora
och diskutera utveckling av nya tekniska l6sningar
och hur dessa underlattar omstallningen till ett
hallbart samhélle - men dven vilka begransningar
den tekniska utvecklingen har.

« Konsekvenser av teknikval utifran ekologiska,
ekonomiska, etiska och sociala aspekter, till
exempel i frdga om utveckling och anvdndning av
biobrdnslen och krigsmateriel.

Hem- och konsumentkunskap. Spelet behandlar
stora ekonomiska fragor om vilka satsningar som
ska goras for valbefinnandet i samhallet. Ekonomi
betyder att hushdlla med resurser och det finns
madanga likheter mellan samhallets ekonomi och
hushallets privatekonomi.

* Aktuella samhdillsfragor som rér privatekonomi,
mat och hdlsa.

« Stdllningstaganden vid val av varor och tjdnster,
till exempel vid inkép av kldder, livsmedel och resor
utifrdn perspektiven ekonomisk, social och milj6-
mdssig hdllbarhet.

Historia. Spelet kan anvandas i slutfasen av under-
visning kring industrialismens effekter, och fa
eleverna att "se in i framtiden”. Nar man gor tillba-
kablickar pd historien ar det latt fFérdoma de beslut
som fattades. Nu stdr vi mitt i historien och har
samtidigt vara framtida barn och barnbarns gran-
skande blickar pa oss.

* Industrialiseringen i Europa och Sverige. Olika
historiska férklaringar till industrialiseringen, samt
konsekvenser fér olika samhdllsgruppers och mdnn-
iskors levnadsvillkor i Sverige, Norden, Europa och
ndgra olika delar av vdrlden.
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Koppling till Gy 11
Hallbar utveckling ar en del av de 6vergripande malen i gymnasieskolan och ingar darmed i alla
amnen och kurser. For att ge inspiration har vi valt att i korthet beskriva hur spelets innehall kan

anvandas i olika amnen. Har finns en genomgang av hur spelets innehall relaterar till gymnasie-
programmens examensmal samt de gymnasiegemensamma dmnena.

Gymnasieprogrammens examensmal

Barn- och Fritidsprogrammet. Fokusera pa vilka
funktioner i samhallet som behover fungera for att
manniskor ska ha ett gott liv. Ta upp hur samhallets
funktioner hanger ihop — att skola och omsorg finan-
sieras genom skatt som bl.a. kommer fran industrin
som i sin tur maste halla sig inom ekologins granser.

Bygg- och anlaggningsprogrammet. Fokusera pa
delarna av spelet som handlar om hallbar stadspla-
nering, bade infrastruktur och bebyggelse, samt
anledningar till att en eller annan (Gsning ur olika
perspektiv kan vara battre eller sdmre. Diskutera
ocksa hur politiska beslut kan paverka l[6nsamhet
och motivation att satsa pa hallbara l6sningar i
branschen.

El- och energiprogrammet. Fokusera pd energi
och resursanvandning och livscykelanalys for olika
tekniska l6sningar och energislag, samt anledningar
till att personer och foretag valjer en eller annan
l6sning, med hansyn till ekonomi och miljo.

Fordons- och transportprogrammet. Fokusera pa
spelets transportlésningar och hur dessa relaterar
till miljoeffektiv energianvandning. Fokusera dven
pa hur politiska beslut och gemensamma investe-
ringar skapar utmaningar och mojligheter for trans-
portsektorn.

Handels- och administrationsprogrammet. Foku-
sera pa hur en hallbar framtida handelssektor ser ut
och hur resurser kan nyttjas effektivt och hallbart.
Ta upp hur efterfrdgan styr utbud pa marknaden,
och hur politiska beslut och satsningar pa olika
nivder kan paverka handelssektorn med bade nya
utmaningar och mojligheter.

Hantverksprogrammet. Fokusera pd hur tjdanster
och produkter kan ha for roll i omstallningen mot
ett mer hallbart samhalle. Ta upp kemikaliers
negativa pdverkan, vikten av minskad konsumtion
samt vad reparation och dkad dteranvandning har
inverkan pd framtidens arbetsmarknad och hur det
kan skapa spannande mojligheter for nya affar-
sidéer.

Hotell- och turismprogrammet. Fokusera pa vilka
resmal som ligger i farozonen géllande havsnivaho-
jning till Foljd av klimatférandringarna, sasom t.ex.

Maldiverna. Diskutera hur man kan jobba for hall-
bara néjen och resande.

Industritekniska programmet. Fokusera pa hur
framtidens produktion behover vara inriktad pa
hallbara konstruktioner, reparation och dtervinning.

Naturbruksprogrammet. Fokusera pa vilka mat,
ravaror och teknikval som paverkar miljon. Diskutera
de olika naringarnas miljopaverkan och vilka mojlig-
heter som finns i omstallningen till ett hallbart
samhalle.

Restaurang- och livsmedelsprogrammet. Foku-
sera pa kost och livsstil. Maten vi ater har stor
klimatpaverkan och de som arbetar inom branschen
har stora mojligheter att leda och driva omstall-
ningsarbete i bade offentlig och privat sektor.

VVS- och fastighetsprogrammet. Fokusera pa
fastigheters betydelse For hallbarhet - sankt ener-
gikonsumtion, underhall, segregation och social
hallbarhet.

Vards- och omsorgsprogrammet. Fokusera pa
vilka Funktioner i samhallet som behéver fungera for
att manniskor ska ha ett gott liv. Ta upp hur samhal-
lets funktioner hanger ihop —att vard och omsorg
finansieras genom skatt som bl.a. kommer fran
industrin som i sin tur maste halla sig inom ekologins
granser.

Ekonomiprogrammet. Fokusera pa hur besluts-
fattare kan (6sa de svara dilemman mellan arbets-
tillFallen och miljosatsningar som uppkommer i
samhallet. Diskutera hur en hallbar ekonomi kan se
ut och ta upp fragan om hur man kan kombinera
ekologi och ekonomi.

Estetiska programmet. Fokusera pa hur kreativa
uttryck, kommunikation och kultur spelar roll i att
skapa ett hallbarare samhalle.

Humanistiska programmet. Fokusera pa mansk-
ligt beteende i relation till hallbar utveckling. Vilka
faktorer paverkar manniskors val? Hur ska samhallet
och beslutsfattare vaga ta de tuffa beslut som kravs
for en omstallning?

Naturvetenskapsprogrammet. Fokusera pa hur
naturen och samhallet paverkas av de miljéskador

som uppkommer i spelet. Diskutera mer ingaende
Fortsdttning pa ndsta sida.
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Fortsdttning frdn féregdende sida.

hur de miljosatsningar eleverna valt kan genomforas
i praktiken, rent naturvetenskapligt.

Samhallsvetenskapsprogrammet. Fokusera pa hur
samhallet och naturen pdverkas av de miljéskador
som uppkommer i spelet. Diskutera mer ingdende
hur de miljosatsningar eleverna valt kan genomféras
i praktiken, rent politiskt. Vissa forandringar kan
gobras pa individniva medan andra kraver organise-
ring och samarbete.

Teknikprogrammet. Fokusera pa teknikens roll och
ansvar i ett hallbart samhalle. Tekniken bade bidrar
till och minskar var klimatpaverkan, sa vilka tekniska
[6sningar och forskningsomraden ar mest [6nsamma
ur ett klimatomstallningsperspektiv?

Gymnasiegemensamma amnen

Matematik. Spelet innehaller moment av enkla
matematiska utrakningar samt anvandande av
budgetering dar de far fordela pengarna till olika
poster.

* Relatera matematiken till dess betydelse och
anvdndning inom andra dmnen, i ett yrkesmdssigt,
samhadlleligt och historiskt sammanhang.

Naturkunskap. Spelet tar upp fragor som ror fForny-

elsebar energi, mansklig paverkan pa den globala

uppvarmningen och kan anvandas som en introduk-

tion till fFordjupat ldrande i biologi, fysik, kemi och

geovetenskap.

« Férmdga att anvdnda kunskaper om naturveten-

skap fér att diskutera, gora stdllningstaganden och
formulera olika handlingsalternativ.

« Kunskaper om naturvetenskapens roll i aktuella
samhdllsfragor och i férhdllande till hallbar utveck-
ling.

« Kunskaper om olika livsstilars konsekvenser sdvdil
for den egna hdlsan som for folkhdlsan och miljon.

Religionskunskap. Spelet kan anvandas for att
prata om etik och livsvali relation till rattvisefragor
och vart ansvar fFor miljon och jorden. Olika etiska
begrepp som ror plikt, samvete, medkansla och
personlig frihet kan diskuteras i relation till frdgor
om hallbarhet.

« Férmdga att anvdnda etiska begrepp, teorier och
modeller.

« Férmdga att undersoka och analysera etiska fragor
i relation till kristendomen, andra religioner och
livsdskddningar.

Samhallskunskap. Inom samhallskunskap finns
breda tilldmpningsmojligheter inom omraden sdsom
demokrati, forandringsprocesser och organisa-
tionsformer. Ni kan dven ta upp olika individers och
ldnders forutsattningar att skapa "ett gott liv” inom
ekologins granser.

« Kunskaper om demokrati och de mdnskliga rdttig-
heterna savdl de individuella som de kollektiva
rdttigheterna, samhdllsfrdgor, samhdllsférhal-
landen samt olika samhallens organisation och
funktion frdn lokal till global nivd utifrdn olika
tolkningar och perspektiv.

« Kunskaper om historiska férutsdttningars bety-
delse samt om hur olika ideologiska, politiska,
ekonomiska, sociala och miljémdssiga férhdllanden
pdverkar och pdverkas av individer, grupper och
samhdllsstrukturer.

« Férmdga att analysera samhdllsfragor och iden-
tifiera orsaker och konsekvenser med hjdlp av
samhdllsvetenskapliga begrepp, teorier, modeller
och metoder.
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Fakta och begrepp

Global uppvarmning

Forst och framst ar det inte [dngre en fraga om
asikter eller spekulation: Det finns idag ingen som
dgnar sig at vetenskaplig forskning som inte anser
att mansklig paverkan ar orsaken till den globala
uppvarmningen.

Jordens klimat ar ett komplext system dar manga
faktorer paverkar medeltemperaturen. Har dr nagra
av dem:

Vaxthuseffekten arisiginget daligt. Vi behdver
vaxthuseffekten eftersom det ar som ett skyddande
"tacke” dver jorden som forhindrar att for mycket
av solens varme forsvinner ut i rymden. Problemet
ar att vaxthuseffekten regleras av sma mangder i
atmosfarens gasblandning. En promilles (0,01%)
forandring kan gora att jordens temperatur skiftar
flera grader.

Positiv och negativ Feedback: Mérka ytor absor-
berar mycket mer vdarme an ljusa. | takt med att
polarisarna smalter exponeras mer morkt vatten
och landmassor for solens energi, och de omraden
som hittills get en avkylande effekt pa jordens
temperatur faristallet en uppvarmande.

Naturligt upptag av koldioxid: Jordens hav har
tagit upp en del av vara koldioxidutslapp. Allt
eftersom mangden koldioxid i atmosfaren 6kar, dkar
ocksa halten kolsyra i havsvattnet. Detta ar vad som
leder till forsurning av haven.

Varldens skogar tar ocksd upp mycket koldioxid,
men i takt med avskogning som pdgar i manga delar
avvarlden blir det dels farre trdd, och fler landytor
anvands for intensivt jordbruk som i sin tur slapper
ut mer vaxthusgaser sdsom metan och koldioxid.

Planetara granser

Ar 2009 identifierade 28 internationellt kdnda fors-
kare 9 planetdra granser. Dessa ger tydliga varden
for hur stor paverkan jordens system klarar.

Ett av problemen med dagens utveckling ar att
forskare ser fler och fler bevis pa att mycket sma
andringar kan fa katastrofala féljder For en rad
andra system. Ingen vet sakert hur mycket 'stryk’

jorden klarar For att samtidigt kunna vara ett gott
hem 3t oss manniskor. En sak ar klar: Livet pa jorden
kommer klara sig oavsett vad som sker. Livet pa
jorden har redan 6verlevt ett antal massutdéenden.
De planetdra granserna handlar inte i forsta hand
om att bevara jorden, utan om att bevara jordeni
ett sddant skick att vi mdnniskor kan leva hdir.

De 9 granserna ar:

e Klimatforandringar

e Havsforsurning

e Fortunning av ozonskiktet

e Anvdndning av fosfor och kvave
e Sotvattenanvandning

e Forandrad markanvandning

e Minskad biologisk mangfald

e Luftféroreningar

e Kemiska gifter

Enligt forskningen évertrader viidag flera av dessa
granser.

Ekologiskt fotavtryck

Ett satt att mata en individs paverkan ar via ett sk.
ekologiskt fotavtryck. Detta ger en ungefarlig "yta”
som vi anvander av jorden for att uppratthalla var
livsstil. Det inkluderar allt du anvander och konsu-
merar.

| vastvarlden har manga lander fotavtryck per capita
som motsvarar flera jordar - ifall alla manniskor
skulle leva pa samma vis.

Eftersom global uppvarmning ar ett globalt problem
maste alla [ander agera. De storsta forandringarna
maste ske i vastvarlden, eftersom vart fotavtryck ar
det storsta.

Varje ar sdtts ett datum som symboliserar den
tidpunkt dad vi anvant upp de energi- och naturre-
surser som jorden kan producera under ett ar at
oss. Efter detta datum forbrukar vi enbart jordens
sparkapital. 2015 infoll "Earth Overshoot Day” 13
augusti.
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Bilaga: Budgetformular

Miljarder Euro

Land: Algorien
Mandatperiod 1-2010-2020
Total budget 100
Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 2 - 2020-2030

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 3 - 2030-2040

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 4 - 2040-2050

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljésatsning

Miljarder Euro
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Bilaga: Budgetformular

Miljarder Euro

Land: Bedmark
Mandatperiod 1-2010-2020
Total budget 100
Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 2 - 2020-2030

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 3 - 2030-2040

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 4 - 2040-2050

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljésatsning

Miljarder Euro
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Bilaga: Budgetformular

Miljarder Euro

Land: Cedrike
Mandatperiod 1-2010-2020
Total budget 100
Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 2 - 2020-2030

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 3 - 2030-2040

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 4 - 2040-2050

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljésatsning

Miljarder Euro
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Bilaga: Budgetformular

Land: Dormenien

Mandatperiod 1-2010-2020

Total budget 100

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 2 - 2020-2030

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 3 - 2030-2040

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 4 - 2040-2050

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljésatsning

Miljarder Euro
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Bilaga: Budgetformular

Miljarder Euro

Land: Elsrike
Mandatperiod 1-2010-2020
Total budget 100
Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 2 - 2020-2030

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 3 - 2030-2040

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 4 - 2040-2050

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljésatsning

Miljarder Euro
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Bilaga: Budgetformular

Land: Fernland

Mandatperiod 1-2010-2020

Total budget 100

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 2 - 2020-2030

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 3 - 2030-2040

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljosatsning

Miljarder Euro

Mandatperiod 4 - 2040-2050

Total budget

Miljarder Euro

Skola och omsorg 30

Miljarder Euro

Arbetsmarknadssatsning

Miljarder Euro

Miljésatsning

Miljarder Euro
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Bilaga: Eurosedlar (2 ark per land)
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