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Introduktion

Spelet ar ett rollspel som utspelar sig ar 2200, da jor-
dens ekosystem inte langre klarar av att halla mansk-
ligheten vid liv.

Eleverna skall utforma samhallet pa sitt nya hem -
planeten Kamilo. Hur ska demokrati, makt och styrel-
seskick utformas? Vem har ratt att bestamma om vad?

Spelet handlar om makt, privilegier och demokrati.

Tid
60 minuter, inklusive tid for diskussion.

Antal deltagare

Minimum 15, maximum 30.

Syfte
Spelet ar en 6vning i:
=  Former for demokrati.

» Maktférdelningens principer. Vad bor ligga till
grund for olika landers makt 6ver ekonomi och
politik pa global niva? Ekonomiska styrka, befolk-
ningsstorlek, militar makt, landets yta - eller annat?

» De globala institutionerna IMF, WTO och Varlds-
bankens funktion, FN:s och EU:s roll, samt de prin-

ciper utifran vilka makten i respektive institution ar
fordelad.
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Pedagogiskt Centrum verkar for skolutveckling i hela
Goteborgsregionen. Pedagogiskt Centrum ar en del
av GR Utbildning och Géteborgsregionens kommu-
nalférbund.

Avdelningen skapar och leder alltifran enstaka tema-
pass till omfattande och langsiktiga organisations-
utvecklingsprojekt. Genom olika projekt och utbild-
ningsinsatser kommer Pedagogiskt Centrum arligen i
kontakt med omkring 40 000 personer som ar verk-
samma inom skolan i samtliga skolformer. Kompe-
tensen och erfarenheten ar bred och tacker in bland
annat skolutveckling, entreprenérskap, speldesign,
processledning och digitala verktyg for larande.

Pedagogiskt Centrum har mangarig erfarenhet av att
utveckla upplevelsebaserade spel och metoder fér
skolan. Mdlet ar att ge en meningsfull och lustfylld
upplevelse for eleven som mojliggor diskussion och
reflektion.

Las mer pd www.pedagogisktcentrum.se

GR Speldatabas

| Pedagogiskt Centrums speldatabas finns ett stort
antal kostnadsfria spel och metoder fér undervisning.
Du kan ladda hem materialen utan att logga in och
det ar kostnadsfritt. Vara spel och metoder innehaller
allt du behover i en pdf: handledning, bilagor och 6v-
rig information som dr relevant for temat och dmnet
som spelet behandlar.

Du hittar speldatabasen pa www.grspeldatabas.se
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Forberedelse

Moblera rummet sa att stolar och bort motsvarar 6arna
pa planeten Kamilo (se bilaga med karta). For detta
behovs:

» Fem bord atskilda frdn varandra, med tillhdrande
stolar, en for varje deltagare. Lagg ett papper eller
vik en skylt pa varje bord med namn pa 6n som bor-
det representerar. (Alpha, Beta, Chi, Delta, Eta)

» Fem stolar stallda i en cirkel i mitten av rummet
representerar 6n Zeta, huvudon.

= Alla borden skall férses med en kopia av respektive
0s landkort.

= Alla borden behover ha papperslappar och pennor
for att invanarna skall kunna kommunicera med
varandra.

Genomforande

Introducera forst eleverna till uppgiften: De skall ge-
nomfora ett litet rollspel som handlar om demokrati.
Del in eleverna i fem grupper och placera varje grupp
vid ett bord.

Ge eleverna ar bakgrunden till scenariot: (Las innantill
eller improvisera - du valjer!)

Introduktion till scenariot

| slutet av 2100-talet har jordens befolkning pressat sitt
hem till den punkt da jordens ekosystem inte langre
kan uppratthalla manskligt liv.

Koldioxidutslappen har fatt klimatférandringarna att
I6pa amok: Haven ar tackta av giftiga cyanobakterier,
oknar breder ut sig, havsnivaerna hdjs, alla viktiga
naturtillgdngar ar slut och matproduktionen ar langt
under vad som kravs for att foda befolkningen.

Hur kunde detta ske? Redan pa 1900-talet forsokte
vetenskapsman varna varldens ledare foér en mojlig
katastrof om vi fortsatte dverutnyttjandet av jordens
resurser, men ingen lyssnade. Inget land var namligen
villigt att ge upp ndgra ekonomiska majligheter eller
levnadsstandard for att radda Jorden. Alla holl pa sitt
och forsékte mellan forhandlingarna roffa at sig sa
mycket som majligt, och 6ka det egna vélstandet.

Nar manskligheten sa till sist bérjade do ut, sakta men
sdkert, uppfann vetenskapen méjligheten att banda tid
och rum - att fardas mellan galaxer. En resa som tidigare
hade tagit hundratals, tusentals, ar, gar nu att gora pa
ett par ars tid.

Pa andra sidan maskhalet finns ett nytt hem - planeten
Kamilo, ett namn som betyder frihet.

Fem rymdskepp ger sig samtidigt av fran de storsta
kontinenterna pa jorden, med besattningar som kom-
mer fran hela varlden. Med sig har skeppen s3 mycket
material och teknologi de kunde fa med sig.
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Alla ar beslutsamma att inte upprepa misstagen som
gjordes med Jorden. Nu maste de bdrja samarbeta och
forvalta det gemensammal

Planeten Kamilo &r till storre delen tackt av vatten, och
har fem storre landomraden, och varje skepp landade
pé ett av dessa omraden. Oarna fick namn efter skep-
pen som landat dar: Alpha, Beta, Chi, Delta och Eta.

En varldsregering skall utses sa snart som majligt. Upp-
giften for varldsregeringen ar att garantera att Kamilos
resurser inte Gverutnyttjas, och att freden bevaras. Den
lilla sjatte 6n, Zeta, har vigts for detta andamal.

99 platser finns - men hur skall dessa utses? Spelet de
skall spela gar ut pa att komma 6verens om hur en
varldsregering for Kamilo skall utses och fungera.

Introduktion till landerna

Sdg till eleverna att de nu kommer fa information om
sitt eget land pa planeten. De skall komma fram till vad
de (inom sitt eget land) tycker ar en bra strategi for att
utse en varldsregering.

Dela ut landkorten till de olika 6arna (borden) och ge
eleverna tid att lasa texten och bekanta sig och diskute-
ra vad de tror ar ett bra satt att utse en regering.

Ga runt i grupperna och ge eleverna stédjande fragor
som tex:

= Skall alla 6arna ha lika manga platser? Om inte, vad
skall man rdkna pa nar antalet platser fordelas?

= Vilka befogenheter bor en varldsregering pa pla-
neten ha? Vad verkar rimligt utifran hur det gick pa
Jorden?

Varldsregeringens bildande

Varje grupp skall nu utse en representant som skall ta
en av de fem stolarna pa Zeta. Efter att representanten
har givit sig av, far ingen muntlig kommunikation mel-
lan representanten och landet ske. Om de vill kommu-
nicera nagot, maste de skriva detta pa lappar.

De fem representanterna skall nu, med hjalp av de dver-
ldggningar som tidigare skett pa den egna 6n och den
kommunikation de tilldts ha med sina lander, komma
Overens om ett satt att utse en varldsregering.

Foljande saker behéver de komma Gverens om:
= Hur skall platserna pa Zeta férdelas?
» Hur vdljs representanter i varldsregeringen?

Hur och under vilka villkor far man omfoérhandla
varldsregeringens makt 6ver landerna?

Det stér eleverna fritt att under férhandlingarna skicka
lappar mellan olika lander for att vinna stdd, utéva pa-
tryckningar och férhandla.

Representanterna pa Zeta kan valja att nar de vill avbry-
ta forhandlingarna och atervanda till sina lander fér mer
overlaggningar. Om du marker att forhandlingarna gar i
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sta kan du foresla detta. Om férhandlingarna avbryts sa
kan de ocksa - om de vill - vdlja en ny representant for
sitt land att skicka till Zeta.

Nar eleverna till sist kommit fram till och formulerat ett
beslut ar spelet over.

Forslag till utokning

For att gora alla elever mer aktiva under 6vningen
kan spelet utdkas nagot. Detta kan goras genom
att de elever som inte utsetts till férhandlare kring
varldsradsfragan fa olika

ministerposter med ansvar for olika omraden. Ex-
empelvis mots landernas jordbrukministrar

for att forhandla om forsorjningsfragor osv. Dessa
"sidoforhandlingar” foretas samtidigt som “reger-
ingskonferensen” om inflytandet i radet.

Efterdiskussion

Efterdiskussionen handlar om att dela erfarenheter med

varandra fran spelet och att applicera spelets hand-
lingar pa verkliga skeenden och omstandigheter. Det
kan anvdndas som ingdng till ett nytt arbetsomrade

i undervisningen, eller som ett satt att summera och
sammanfatta ett tidigare omrade.

Det ar en fordel om eleverna placeras pa ett sadant vis

att ingen sitter langst fram eller bakom andra, och sa att

alla kan héra och se varandra. En cirkel brukar fungera
bra.

Inled med att lata alla i tur och ordning sdga nagot kort

om sin upplevelse av spelet.

= Hur fungerade kommunikationen mellan represen-
tanterna pa Zeta och befolkningen i landerna?

= Hur var det att vara representant for sitt land? Hade
du/ni stod?

» Vad tycker du/ni om beslutet som fattades om
varldsregering? Hur kom det sig att ni kom fram till
det beslutet?

» Var det nagon skillnad mellan landerna pa Kamilo?
Hur artade den sig?

= Pdverkade landernas forutsattningar forhandlingar-
na? Hur?

= Var det ndgot land som fick mer att sdaga till om?
Varfor/inte?

Efter att ha klargjort vad som hande i spelet och hur
detta upplevdes fran olika perspektiv, ga vidare till att
prata om demokrati, makt och inflytande i den verkliga
varlden, och jamfor med spelets handelser.

= Vad ar demokrati? Vilka former for demokrati kanner

ni till?

= Vad ar makt? Vad ar vanmakt?
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Vilken roll spelar ni i det globala spelet? Hur stor
makt har ni? Vad kan ni paverka och vad kan ni inte
paverka?

Hur ser fordelningen makt ut i de globala institu-
tionerna i var varld idag? Pa vilken grund fordelas
rosterna i WTO, IMF eller varldsbanken? Vad vet
deltagarna?

Ha med dig fakta om detta och hjdilp eleverna att jam-
féra med de beslut som fattades i spelet.

Vilken roll spelar EU och FN i den globala varldspoli-
tiken?

Skulle det vara 6nskvart att ha en varldsregering pa
var planet? Varfor / varfor inte? Finns det behov av
globalt styre, eller ska styret ske nationellt?
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Bilaga 1: Karta over Kamilos sex oar
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Bilaga 2: Landkort

AN\NL_—PHN

Befolkning 2 miljoner
Yta 700 km?
Guld 2 000 enheter

Ovrigt :
De tekniska hjalpmedlen manga och det tekniska kunnandet ar stort. Naturtillgangarna
begransade.

Be="T/N\

Befolkning 0,5 miljoner

Yta 5000 km?
Guld 1 000 enheter
Ovrigt

Tillgangen pa mat och vatten ar mycket god.

CHi

Befolkning 2 miljoner
Yta 8 000 km?
Guld 800 enheter

Ovrigt
De militara resurserna ar stora, men tillgangen pa mat och vatten ar starkt begransad.
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DEeLTAN

Befolkning 5 miljoner

Yta 700 km?
Guld 600 enheter
Ovrigt

Tillgangen pa naturresurser som kol, mineraler och adelstenar ar god. Daremot ar tillgang-
en pa vatten och mat ganska begransad.

TN
Befolkning 10 miljoner
Yta 10 000 km?

Guld 200 enheter

Ovrigt
Detta ar ett fattigt land. Det dr ont om bade mat och rent vatten. Det finns dock en olja,
men landet saknar resurser och teknologi for att fa upp den ur marken.
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