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Spel Del 3 Vagen till forsoning

| skuggan av ett krig — Iriaz

Sammanfattning

I skuggan av ett krig — Iriaz &r ett spel dir eleverna i mindre grupper far spela olika
roller som tolkar hindelserna i ett inbordeskrig mellan tva folk i det fiktiva landet
Kishestan.

Spelet handlar om hur rollerna utifran sin bakgrund och syn pa historien tolkar hiandelserna
olika. Spelet ger ett underlag for en diskussion kring férsoning och forlatelse. Innehallet i
spelet dr helt fiktivt &ven om viss inspiration dr hamtade ur verkliga hindelser.

Denna handledning innehaller:

* Tips till handledaren
¢ Forarbete

*  Genomforande

* Efterdiskussion

* Bilagor till spelet
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Tips till handledaren

Lirarens forberedelser
Som handledare bor du ldsa igenom hela spelet forst. Lis sirskilt noga igenom
handledningen for att ldttare kunna hitta rétt i texten under genomférandet.

Gemensamma forberedelser

Beritta for eleverna att de ska spela ett spel, men avsloja inte spelets handling eller syfte. Det
innebir att eleverna inte behover fundera pa om de gor ritt/fel och inte heller under spelets
gang behova fundera pa fragestillningar som besvaras i efterdiskussionen.

Genomforande
Under spelets genomforande dr det viktigt att du som handledare r malmedveten och tydlig
i alla instruktioner. Genom att ha ldst igenom materialet innan genomférandet kommer du
med enkelhet kunna besvara elevernas fragor under spelets gang.

Ingen grupp &r den andra lik, och under genomforandet sa kan ovintade saker hénda. Ta
eventuella avbrott med lugn och led tillbaka eleverna till spelets handling.

Bara for att en elev inte pratar mycket under spelet innebér det inte att eleven inte tar del
av upplevelsen. En elev som betraktar hiandelsen kan léra sig lika mycket som en som deltar
aktivt.

Efterdiskussion

I efterdiskussionen sker storre delen av lirandet. Genom en vil genomford efterdiskussion
kan gruppen anvinda sina erfarenheter under 6vningen och lyfta dessa till ett bredare
perspektiv. Ett forslag ér att under efterdiskussionen moblera rummet sa att alla sitter i en
ring. Det gor att alla ser varandra och blir ocksé en tydlig markor att spelet dr slut och att
gruppen nu har gétt in i en ny fas.

Efterdiskussionen ir for att skapa struktur indelad i tre faser:

Reflekterande

Efterdiskussionen borjar med reflektion, vilket handlar om att 14ta eleverna sammanfatta sin
upplevelse. Fragor handlar om héndelseforloppet, vad som var roligt, vad som var svért och
hur de upplevde olika delar av spelet.

Tolkande

Hir ska eleverna fa mojlighet att problematisera och analysera hindelserna under spelet och
se mojlighet till alternativa utgangar beroende pa forutsittningarna. Hjilp eleverna genom
Oppna fragor att sitta ord pa sina kénslor och erfarenheter som de upplevde i spelet.
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Generaliserande

I generaliseringsfasen lyfts elevernas reflektioner och upplevelser av spelet till ett storre
perspektiv. Hér kan ni diskutera och dra paralleller med historiska héndelser, aktuella
politiska fragor och nyhetsbevakning.

Anvind gérna de hindelser som sker i spelet som metaforer for verkliga hiindelser.
Exempelvis brak om sjons badplats, kan 6versittas till marktvister mellan lander och folk,
vrikning av en familj exempel pé led i en etnisk rensning och kalabalik mellan familjerna
exempel pa inbordeskrig. Ett tips dr ocksa att under spelets gang vara uppmérksam pa den
hér typen av metaforer for att kunna anvinda dessa i efterdiskussionen.

Det dr inte ett maste att under efterdiskussionen avsluta en fas for att paborja en annan,
utan man kan vandra fritt mellan de olika faserna beroende pa vart gruppen for samtalet.
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Forarbete

¢ Lis igenom hela handledningen si att du forstar spelet.

e Kinn inte att du méste memorera alla texter utan se till att ha en kopia av hela spelet,
dven bilagorna, med dig under genomférandet.

* Spelet spelas i mindre grupper: En grupp &r sex personer, men det gar att spela med
fem eller fyra i en grupp om antalet &r ojamnt.

*  Skriv ut sa det finns en uppsittning roller (bilaga 1) och dilemman (bilaga 2) per
grupp.

* Klipp ut rollerna, s att varje elev i gruppen far varsin.

* Klipp ut dilemmana sé att det finns en uppsittning (Dilemma 1, 2, 3) per grupp. (Ett
alternativ hér dr att kopiera sa att det finns en uppsittning dilemman per elev.)

* Moblera om klassrummet sa det finns lite Sppen yta i mitten samt lika manga bord
med stolar runt om som det kommer vara grupper.

Genomforande

Icebreaker
En icebreaker dr en kortare komma-igang-6vning som bland annat syftar till att tillféra
energi till gruppen som hjélper dem att fokusera pa spelet och vningen.

Bomben och viggen

* Be alla stilla sig i en ring. Ség till dem att tdnka pa en person i ringen men inte
avsloja detta for personen.

* Sig till dem att personen de tdnker pa fran och med nu ér farlig for dem. De
maste halla sig sa 1angt bort fran personen som mojligt inom rummet. Om den
farliga personen flyttar sig, maste de flytta sig sa de kommer sa langt bort som
mojligt.

* Lat dem gora Gvningen en halv till en minut eller tills rorelsen borjar stanna av.
Be dem stanna dir de star.

* Ge dem instruktionen att tinka pa en person till.

* Nir alla har valt en andra person ska de nu hélla sig mellan person 1 och 2, lite
som att de forsoker skydda person 2 fran person 1.

e Ovningen kommer leda till att alla samlas i en klump i mitten av klassrummet.
Nir det sker avbryter du leken och fortsétter med vad ni ska gora hérnast.
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Introduktion

1. Beriitta vad det handlar om:

* Eleverna ska spela ett spel som handlar om landet Kishestan och ett inbordeskrig
mellan de tva folk som lever dir, ireber och atarer.

* Spelet gar ut pé att forsoka se hidndelser under ett krig ur en annan persons
perspektiv.

* Spelet bestar av tre dilemman: 1. Hur Kkriget startade, 2. Brottet och 3. Tio ar
senare.

* Ni kommer gemensamt prata om det forsta dilemmat (Bakgrund), men resten av
spelet kommer spelas i mindre grupper.

* Varje person i gruppen kommer fa en roll att utga ifran i de olika
fragestéllningarna som foljer efter varje del i spelet. Rollen &r skriven i nutid,
men kommer sedan firdas tillbaka i tiden och fa uppleva ett krig.

*  Grupperna tévlar inte mot varandra utan spelar alla samma spel med samma
uppsittning roller.

* Efter spelet kommer vi diskutera vad som hénde i spelet.

2. Nu ir det dags att etablera spelets berittelse
* Anvind pdf-bilagan som stdd och 14s upp bakgrundstexten.
* Se till att eleverna forstar:
- Landet Kishestan bestér av tva folk, ireber och atarer.
- Det var ett inbordeskrig for linge sen. Ireberna vann och beslagtog mycket
mark.
- Hundra ér senare ir det fred i Kishestan men relationen &r inte god mellan
atarer och ireber ut.

3. Dela in eleverna i grupper med fyra till sex personer i varje.

4. Beriitta for eleverna att de
* kommer fa sina rollkort.
* ska ldsa igenom rollen.
* infor varandra i gruppen ska svara pa fragan: Vem dr rollen? Beskriv med tre ord.

5. Dela ut rollkorten si att det finns en av utav vardera roll (numrerade 1-6) i varje grupp.
For grupper med férre dn sex medlemmar delar du ut rollerna med légst nummer forst. Ge
dem ett par minuter att diskutera frigan. Be eleverna sedan sitta sig sa att ireber och atarerna
i varje grupp sitter pa varsin sida om bordet.
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6. Nir grupperna har gjort rollpresentationen och satt sig ritt far de det forsta dilemmat.
Kriget startar. Hir dr det svart att hitta rétt tidpunkt att bryta till nidsta dilemma. Grupperna
kan arbeta olika fort, sdrskilt ifall antalet medlemmar varierar. Forsok hitta ett bra
mittemellan-lage att ga vidare till ndsta dilemma.
* De ska ldsa texten hogt sa att alla i gruppen kan folja med.
* De ska svara pa fragorna enligt sina roller och diskutera inom gruppen. Podngtera
att de inte behover komma overens.

7. Upprepa samma procedur med del 2 och 3.

8. Nir de har fatt prata igenom fragorna i del 3 ér spelet slut och efterdiskussionen tar
vid.

Bakgrund

For mer dn hundra ar pagick ett fruktansvirt inbordeskrig i Kishestan. Atarer och ireber stred
om landomraden ritten till sjdlvstandighet. Konflikten urartade snabbt i hamndaktioner mot
civila. Tusentals mérdades pé bada sidor.

Kriget slutade efter ndgra ar med att atarerna gav upp. I forhandlingarna beslagtog
ireberna mark i soder dir atarerna levt i manga generationer. Landet fortsatte att vara enat.
Mainga atarer tvingades ut pa den fattiga landsbygden i norr.

Trots att det &r méanga ar sedan kriget finns fortfarande stor misstinksamhet mellan
folken. Historien spelar én idag en stor roll och saren fran konflikten har aldrig riktigt lakt.

Summering:
e Landet Kishestan bestar av tva folk, ireber och atarer.
* Det var ett inbordeskrig for linge sen. Ireberna vann och beslagtog mycket mark.
* Hundra ar senare &r det fred i Kishestan men relationen &r inte god mellan atarer
och ireber ut.

, L
/<\</é Slda Sidan 6 av 13



FORUM
FOR
LEVANDE
HISTORIA

DEN
LIVSFARLIGA
HISTORIEN

Dilemma 1: Hur Kkriget startade

For négra ar sedan brot ett nytt krig ut i Kishestan.

Under en lidngre tid hade fattigdom och arbetsloshet blivit ett allt storre problem i landen,
och virst var det i den fattiga norra delen dér atarerna utgjorde majoriteten med 96%.

Inf6r valet bildades ARP (Atariska RiksPartiet) som lyckades mobilisera néstan hela den
atariska delen av befolkningen och vann med 51%. Atarerna borjade nu ta tillbaka en massa
mark ifran ireberna. Det blev demonstrationer och oroligheter i landet.

Bara ett halvar efter valet mordades den atariska premidrministern och ingen greps for
dadet. Vissa pastar att de skyldiga var militanta atariska rebeller som ville ha ett sjalvstandigt
Atar i norr. Andra menade att det var ireber som var skyldiga.

ARP publicerade en sjilvstindighetsforklaring och hivdade att man nu var oberoende av
Kishestan och ireberna. Atarerna skulle @ntligen fa leva i frihet.

Vildsamheterna mellan folken trappades upp de ndarmsta manaderna. Kriget var nu ett
faktum.

* Vems fel ar det att kriget startade?
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Dilemma 2: Brottet

Pa den norra sidan hade manga atariska byar och stéder blivit utsatta for nattliga 6verfall och
mordbrinder. Manga atarer borjade Gverge sina gardar och byar.

En av den atariska frihetsarméns mest hyllade soldater, kallad Sergeanten, kom tillsist till
undsittning och lovade att fa slut pa terrorn.

Sergeanten marscherade in i den irebiska byn Iriaz med sina soldater och tillfangatog
tjugofem unga min och kvinnor. Fangarna anklagades for att vara spioner och ha gett den
irebiska armén uppgifter om atariska byar, och for att sjdlva ha varit med och utfort anfall.
Féangarna fordes ut i skogen, ddrefter hordes skott fran avrittningar.

Efter det flydde invénarna i Iriaz sder ut, och atervénde inte.

Sergeanten hyllades av atarerna som en hjilte som dntligen hindrat fortsatt forfoljelse mot
atarerna.

Ireberna hidvdade att offren var oskyldiga, och att atarerna bara letat efter en ursikt att
morda och skrimma bort folk i fran byn.

e Var det som hinde i Iriaz ritt?

Dilemma 3: Tio ar senare

Kriget tog slut nér vérldssamfundet ingrep och tvingade bada sidor till forhandlingsbordet.
Tiotusentals hade dodats, bade civila och soldater.

Stora delar av landet ligger fortfarande i ruiner. Skolor och sjukhus behdver
ateruppbyggas, men pa grund av arbetsloshet och dalig ekonomi gar det mycket langsamt.

Mainga befil och soldater som gjort sig skyldiga till krigsbrott ér fortfarande pa fri fot,
bara ett fatal har atalats. En internationell krigsdomstol domde Sergeanten som lett attacken
mot Iriaz till tio &rs fingelse. Aklagaren yrkade pa livstid, men till Sergeantens forsvar sades
att han bara gjort vad han trott varit nodvindigt for att skydda sitt folk.

* Var sergeanten skyldig till det som hénde i Iriaz? Fick han rétt straff?
*  Hur gar det att se till att det inte blir krig igen?
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Efterdiskussion

Reflekterande
*  Hur var det att spela rollpersoner pa olika sidor i kriget?
* Kéndes berittelserna om kriget verkliga?
* Var det nagon fraga som var svar att svara pa?
* Vad tyckte de olika rollpersonerna om varandra?
* Foréndrades er rollperson nagon gang under spelet? Vad hiande da?

Tolkande
*  Gar det att avgdra vem som startade kriget i Kishestan? Har ireber och atarer
samma syn pa det?
* Tidigare hade ireberna i Iriaz och atarerna varit vinner
- Vad tror ni att Sergeanten tdnkte nér han fick veta om attackerna mot
atarernas by?
- Hur tror ni att ireberna i byn Iriaz sag pa atarerna efter avrittningarna?

* Tror ni att domen mot Sergeanten 4r en viktig del av efterarbete for att landet ska
kunna g vidare?
* Hur tror ni att det ser ut i Kishestan tio ar efter kriget? Det ér fred, men hurdan &r
relationen mellan folken?
- Gar ireber och atarer i samma skolor?
- Vad har hint med Iriaz?
- Hur ar det att vara atar i en landsidnde som domineras av ireber, och vice
versa?

Generaliserande
* Vad handlar det hiir spelet om tror ni?
* Ser ni nigra liknelser mellan vad som hinde i spelet och verkliga konflikter?
* Kan historien anvindas som ett sitt att motivera ett krig eller en hamndaktion?
*  Gar det att lika relationerna mellan tva folk efter ett krig? Vad krivs? Gar det att
anvénda historien hér ocksa?
* Vilken roll spelar domstolar i férsoningsprocessen?
*  Vad dr det for skillnad pa forsoning och forlatelse?
» Ar forlatelse en forutsittning for forsoning?
*  Hur viktigt dr forlatelse?
* Hur viktig &r en ateruppbyggnad av samhillet i en forsoningsprocess?
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Bilaga 1: Roller

1 P2

. Snickaren (ireb) . Gerillasoldaten (atar)
” Atarerna gndller alltid om marken de forlorade for ”Jag blev soldat for att jag ville ge mitt folk
hundra ar sedan. Atarerna har alltid velat ge igen upprdittelse. Vi kommer inte ge oss forrdn ireberna
for det och de kommer aldrig ga att lita pd. ger tillbaka de marker de stal frdn vart folk.
. Min far och bror blev anfallna av atariska Vart vi dn kommer sd blir vi hdlsade av atarer som
soldater. Pappa klarade sig men min bror dog. hjdltar! Varfor? Ddrfor att vi befriar vdrt folk och vi
Jag onskade jag hade varit ddr. Jag kommer forsvarar vara egna. Ireberna startade kriget samma
aldrig kunna forldta atarerna for vad de gjort.” dag som de borjade ta vara marker.”
e Ireber har alltid rétt. e Ser sig sjidlv som en frihetskdmpe
* Har en vildigt negativ bild atarer. * Anser att ireberna stulit mark ifran
* Ligger stort virde pa historien och atarerna.
traditioner. ¢ Kommer aldrig att komma dverens med
ireberna.
'3 4
' Soldaten (ireb) ' Bonden (atar)
”Jag blev soldat for att forsvara mitt hemland och ”Jag hade bra relationer till ireberna innan kriget.
mitt folk. Men en del saker som har hdnt under Ndr kriget inleddes talade min dotter om hur mycket
kriget har fdat mig att inse att det inte dr sd enkelt hon hatade att ireberna stulit mark och egendom frdn
som en del vill fa det att verka. vdrt folk for hundra dr sedan. Jag blev ridd for att
i Jag blev sdrad i kriget. Nagra kvinnor frdn en av hon skulle ta virvning i armén... Sd jag sa att det var
atarernas byar hittade mig ndr jag ndstan hade dumt att sldss dver ndagot som héiinde for linge sedan.”
frusit ihjdl. De hjdlpte mig och gomde mig for sina '
' soldater. Jag kommer aldrig kunna dterbetala dem.” * Vill inte att historien ska ha ndgon
I betydelse.

e Ar stolt 6ver sitt folk och deras historia * Tycker att bada sidor har gjort fel i kriget.

¢ Tror att konflikten mellan atarer och * Det viktigaste &r att alla behandlas rttvist.

ireber kan l9sas pa annat sitt &n genom I :
krig.

* Tycker att bada sidor maste gora
eftergifter for att kunna bli vinner.
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Bilaga 1: Roller

. Sjukvardaren (ireb)
v ”Jag har tagit hand om skadade soldater under

kriget. Jag har sett vdrre skador dn jag kunna

» forestdlla mig. Atarerna dr hdnsynslosa och tar

FORUM
FOR
LEVANDE

HISTORIA

ingen hdnsyn till om ndagon dr soldat eller civil.
Men nej, jag hatar inte alla atarer. Bara de som
ger sig pd oskyldiga.”

* Tycker alla som gjort fel borde straffas,
oavsett om man &r atar eller ireb.

e Arilla berord av vad atarerna gjort under

kriget
* Kan tinka sig fred mellan folken om
atarerna erkénner sina brott under kriget.

% Sida

. Officeren (atar)
v "Jag sdg mdnga fel som begicks pa bdde sidorna
v under kriget. Sa hemska att jag inte vill prata om det.

Jag vet inte ldngre. Jag dr trott pa hdimnd och hat.

Jag dr trott pd att kriga.

Men jag tinker inte be om ursdkt for vad jag har

gjort under kriget. Det dr mitt jobb — jag dr soldat.”

* Vill ha ett slut pé kriget.

* Tycker atarerna maste fa upprittelse, de
fortjdnar bittre dn att leva som underklass.

* Ingen ska behdva straffas for det som |
skedde under kriget. Soldater foljer bara
order.

Sidan 11 av 13



DEN
LIVSFARLIGA
HISTORIEN

Bilaga 2: Dilemman

Dilemma 1: Hur Kriget startade

For nagra ar sedan brot ett nytt krig ut i Kishestan.

Under en ldngre tid hade fattigdom och arbetsloshet blivit ett allt storre problem i landen,
och virst var det i den fattiga norra delen dér atarerna utgjorde majoriteten med 96%.

Infor valet bildades ARP (Atariska RiksPartiet) som lyckades mobilisera néstan hela den
atariska delen av befolkningen och vann med 51%. Atarerna borjade nu ta tillbaka en massa
mark ifrdn ireberna. Det blev demonstrationer och oroligheter i landet.

Bara ett halvar efter valet mordades den atariska premidrministern och ingen greps for .
dadet. Vissa pastar att de skyldiga var militanta atariska rebeller som ville ha ett sjdlvstandigt
Atar i norr. Andra menade att det var ireber som var skyldiga.

ARP publicerade en sjilvstindighetsforklaring och hivdade att man nu var oberoende av
Kishestan och ireberna. Atarerna skulle dntligen fé leva i frihet.

Vildsamheterna mellan folken trappades upp de ndrmsta manaderna. Kriget var nu ett
faktum.

* Vems fel &r det att kriget startade?

_______________________________________________________________________________________________________________

Dilemma 2: Brottet

Pa den norra sidan hade manga atariska byar och stéder blivit utsatta for nattliga 6verfall och
mordbriander. Manga atarer borjade 6verge sina gardar och byar.

En av den atariska frihetsarméns mest hyllade soldater, kallad Sergeanten, kom tillsist till
undsittning och lovade att fa slut pa terrorn.

Sergeanten marscherade in i den irebiska byn Iriaz med sina soldater och tillfangatog
tjugofem unga min och kvinnor. Fangarna anklagades for att vara spioner och ha gett den
irebiska armén uppgifter om atariska byar, och for att sjdlva ha varit med och utfort anfall.
Fangarna fordes ut i skogen, dérefter hordes skott fran avrittningar.

Efter det flydde invanarna i Iriaz soder ut, och atervinde inte.

Sergeanten hyllades av atarerna som en hjilte som dntligen hindrat fortsatt férfoljelse mot
atarerna. Ireberna hivdade att offren var oskyldiga, och att atarerna bara letat efter en ursékt
att morda och skrimma bort folket ifran byn.

* Var det som hénde i Iriaz ratt?
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' Del 3: Tio ar senare

Kriget tog slut nir virldssamfundet ingrep och
tvingade bada sidor till forhandlingsbordet.
Tiotusentals hade dodats, bade civila och soldater.
I Stora delar av landet ligger fortfarande i
ruiner. Skolor och sjukhus behover
ateruppbyggas, men pa grund av arbetsloshet och
délig ekonomi gar det mycket 1dngsamt.

i Mainga befil och soldater som gjort sig
 skyldiga till krigsbrott r fortfarande pa fri fot,
bara ett fatal har atalats. En internationell

. krigsdomstol ddmde Sergeanten som lett attacken
mot Iriaz till tio &rs fingelse. Aklagaren yrkade
pa livstid, men till Sergeantens forsvar sades att
han bara gjort vad han trott varit nodvindigt for

' att skydda sitt folk.

*  Var sergeanten skyldig till det som
hiinde i Iriaz? Fick han rétt straff? _ : ' |
*  Hur gar det att se till att det inte blir A ‘ Sergeanten
krig igen? !
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