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Spel Del 1 Historiebruk och nationalism

En by som alla andra

Sammanfattning

En by som alla andra ér ett spel som i forsta hand handlar om historiebruk och nationalism.
Det anviénder en vanlig svensk by och familjerna som bor dér som ett sitt att visa vad som
hiander mellan olika folk nér en konflikt trappas upp och det forflutna paverkar var nutid. De
olika familjerna i byn har egna versioner av sin historia som de anvénder for att ena och
stirka sin identitet i konflikterna som uppstar.

Oversikt

Denna handledning innehaller:

* Tips till handledaren

* Forarbete

*  Genomftrande

e Efterdiskussion

* Bilagor till spelet (Bilaga 1, Bilaga 2)
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Tips till handledaren

Lérarens forberedelser
Som handledare bor du ldsa igenom hela spelet forst. Lis sirskilt noga igenom
handledningen for att ldttare kunna hitta rétt i texten under genomforandet.

Gemensamma forberedelser

Beritta for eleverna att de ska spela ett spel, men avslgja inte spelets handling eller syfte. Det
innebdr att eleverna inte behdver fundera pa om de gor rétt/fel och inte heller under spelets
gang behova fundera pa fragestillningar som besvaras i efterdiskussionen.

Genomforande
Under spelets genomforande ér det viktigt att du som handledare dr malmedveten och tydlig
i alla instruktioner. Genom att ha ldst igenom materialet innan genomforandet kommer du
med enkelhet kunna besvara elevernas fragor under spelets gang.

Ingen grupp &r den andra lik, och under genomf6randet si kan ovéntade saker hinda. Ta
eventuella avbrott med lugn och led tillbaka eleverna till spelets handling.

Bara for att en elev inte pratar mycket under spelet innebér det inte att eleven inte tar del
av upplevelsen. En elev som betraktar héndelsen kan lédra sig lika mycket som en som deltar
aktivt.

Efterdiskussion

I efterdiskussionen sker storre delen av ldrandet. Genom en vil genomford efterdiskussion
kan gruppen anvénda sina erfarenheter under 6vningen och lyfta dessa till ett bredare
perspektiv. Ett forslag &r att under efterdiskussionen moblera rummet s att alla sitter i en
ring. Det gor att alla ser varandra och blir ocksa en tydlig markor att spelet dr slut och att
gruppen nu har gétt in i en ny fas.

Efterdiskussionen &r for att skapa struktur indelad i tre faser:

Reflekterande

Efterdiskussionen borjar med reflektion, vilket handlar om att lata eleverna sammanfatta sin
upplevelse. Fragor handlar om hindelseforloppet, vad som var roligt, vad som var svart och
hur de upplevde olika delar av spelet.

Tolkande

Hir ska eleverna fa mojlighet att problematisera och analysera hiandelserna under spelet och
se mojlighet till alternativa utgangar beroende pa forutsittningarna. Hjélp eleverna genom
Oppna fragor att sétta ord pa sina kédnslor och erfarenheter som de upplevde i spelet.
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Generaliserande

I generaliseringsfasen lyfts elevernas reflektioner och upplevelser av spelet till ett storre
perspektiv. Hir kan ni diskutera och dra paralleller med historiska héindelser, aktuella
politiska fragor och nyhetsbevakning.

Anvind girna de héndelser som sker i1 spelet som metaforer for verkliga hindelser.
Exempelvis brak om sjons badplats, kan versittas till marktvister mellan ldnder och folk,
vrikning av en familj exempel pa led i en etnisk rensning och kalabalik mellan familjerna
exempel pa inbordeskrig. Ett tips dr ocksa att under spelets gdng vara uppmirksam pa den
hir typen av metaforer for att kunna anvénda dessa i efterdiskussionen.

Det &r inte ett méaste att under efterdiskussionen avsluta en fas for att paborja en annan,
utan man kan vandra fritt mellan de olika faserna beroende pa vart gruppen for samtalet.

FORUM

FOR
I:‘.;:::.‘. 4 . A3y
//\\%//é Slda Sid3 av 15



DEN
LIVSFARLIGA
HISTORIEN

Forarbete

* Lis igenom hela handledningen sa att du forstar spelet.

* Kinn inte att du méaste memorera alla texter utan se till att ha en kopia av hela spelet,
dven bilagorna, med dig under genomférandet.

e Skriv ut bilaga 1 och 2.

*  Gor ett par kopior av bilaga 1 sa att eleverna i familjegrupperna far nagra familjekort
att dela pa.

* Kopiera upp bilaga 2 sa att det finns ett konfliktkort per elev.

*  Moblera om i klassrummet. Flytta bort binkarna i mitten sa att en stor 6ppen yta
bildas, tillrdckligt for att alla elever i klassen ska kunna sté eller sitta i en ring.

Genomforande

Icebreaker
En icebreaker &r en kortare komma-igang-6vning som bland annat syftar till att tillféra
energi till gruppen som hjdlper dem att fokusera pa spelet och 6vningen.

Sortering pa linje

¢ I det hdr exemplet anvinds andranamn for att sortera, eftersom dven grupper dér alla
kdnner varandra inte alltid kénner till varandras andranamn.

* Ség att de ska stilla sig pa en linje dér ena dnden av klassrummet dr ”A” och den
andra ir 70",

* Fraga om alla har ett andranamn. De som inte har ett far bestimma sig for ett namn
att anvédnda som inte &r deras tilltalsnamn.

e Sig att de ska sortera sig efter forsta bokstaven i andranamnet (de féljande
bokstédverna &r inte viktiga)

* De far inte prata med varandra under §vningen.
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Spelet

1. Beriitta vad det handlar om:
* De ska spela ett spel som handlar om en vanlig by: Vidéakra.
* De kommer att delas in i fyra grupper som alla spelar olika familjer i byn.
* Spelet bestar av tre olika konflikter ddr familjerna ska ta stéllning for ett av tre
alternativ.

* Familjernas historia i byn Vidékra har stor betydelse for hur de ser pé varandra.

2. Gruppindelning
* Delain eleverna i fyra grupper med ungefir lika ménga personer i varje grupp.
Grupperna sitter var for sig.
¢ Introduktion. Beritta foljande fér grupperna:

- Ibyn Vidéakra finns sérskilda regler nér det finns en konflikt som angér hela
byn. Familjerna rostar om hur man ska 16sa en konflikt, och resultatet géller
sa ldnge ett alternativ far flest roster.

- Deras familjekort berittar om deras familjs historia i byn. De ska lidsa
tillsammans.

- Nir alla har lidst om sin familj ska de presentera sig for varandra.

3. Familjerna

¢ Dela ut familjekorten till de olika grupperna.

* Efter tre minuter, be ndgon i varje grupp séga nagra ord om sin familj infor alla.

¢ Lite stodinformation infér presentationen:
- Andersson. Flyttade till Vidakra for 100 ar sedan och kopte da mycket mark

runt byn. Ager en fabrik, Vidikra Verktyg.

- Borowic. Ager banken och mataffiren i byn.
- Collins. Ager ett eget jordbruk men har ekonomiska problem.
- Danelius. Arbetar pa Vidakra Verktyg.
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4. Konflikt 1
* Nir alla familjerna har presenterat sig, beritta att de nu ska fa ta tag i den forsta
konflikten.

* Ség att grupperna far 3-5 minuter pa sig att ldsa texten och diskutera problemet i
familjen. De ska komma fram till vad deras familj tycker och bestimma sig for
ett alternativ.

* De far sedan under 3-5 minuter gé runt till de andra familjerna och forsoka skaffa
stod for det alternativ som de tycker &r bist.

* Efterat ska de atersamlas i familjerna och bestimma vad de ska rosta pa. Varje
familj har en rost.

5. Dela ut konflikt 1: Fiskeriittigheter

6. Rostning
e Alla familjer rostar samtidigt. En rost per familj. Man far inte rosta blankt.
*  Ség att de rostar genom att hélla upp sd manga fingrar som alternativet de valt.
(Alternativ 1 = ett finger osv.)

Det dar viktigt att du sjilv har ett exemplar av konfliken att titta pa sd du vet vad
de olika alternativen innebdr.

*  Om inget alternativ far flest roster dr konflikten olGst.

Tips till handledaren: I spelet hinder det ganska ofta att en konflikt blir olost. Dd
fragar sig eleverna direkt ”vad hénder i sd fall?”

En olost konflikt innebdr att familjerna fortfarande dr osams kring det skedda
och problemet kvarstdr — ytterligare en sak som leder till osdmja mellan dem som
bor i Viddkra. I efterdiskussionen kommer ni att kunna reflektera kring vad en
olost konflikt innebdr .

* Far ett av alternativen flest roster dr det 16sningen som byn har valt.

7. Konflikt 2 och 3
*  Upprepa pa samma vis som Konflikt 1.

8. Spelets slut
* Spelet idr slut niir eleverna har rostat i Konflikt 3.

?//</é Sida Sid6av 15
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Efterdiskussion

Reflekterande fragor

*  Vad tyckte ni om spelet? Vad var svarast? Vad var roligast?

¢ Kinde situationerna i spelet verkliga?

* Talades det nagonsin illa om andra familjer? Hur 14t det da?

¢ Kinde ni att ni hade gemensamma intressen med alla familjer, eller bara med
nagra? Varfor da?

* Kinde ni ndgon géng att ni blev 6verkorda av en annan familj? Hur hanterade ni
det?

Tolkande fragor

* Tror ni att familjerna réttade sig efter byradets beslut i de olika konflikterna?

* Tycker ni att ndgon vann i slutet? Var det nigra familjer som ofta stottade
varandra i olika fragor? Hur visade det sig?

* Vad tror ni hénder i berittelsen efter den sista omrdstningen? Vad blir
konsekvenserna for byn Vidakra?

¢ Kunde det slutat annorlunda?

* Forutom de alternativ som fanns med i den sista konflikten, fanns det nagot annat
sdtt man hade kunnat 16sa konflikten som hade gjort alla ngjda?

*  Vad var byn Vidakras storsta problem tycker ni?

* Vilken roll spelade historien i dagens Vidakra?

*  Hur sag familjerna pa hiandelserna f6r 100 ar sedan? Hade alla samma syn? Tror

ni att ndgon version var den ritta?

Generaliserande fragor

*  Varfor tror ni att vi spelade det hir spelet? Vad handlade det om?

*  Gaér det att likna familjerna i spelet vid folk eller nationer? Vilka dr likheterna
med verkligheten? Vilka dr skillnaderna?

*  Gar det att likna konflikterna i spelet med verkliga konflikter runt om i virlden?
Ge exempel.

*  Hur paverkas ett folks syn pa historien av hiandelser i nutid?

*  Vad spelar historien for roll i politiken? Kan man anvénda historien som ett
verktyg for att exempelvis ena och dvertala?

* Vad dr nationalism? Hinde nagot i spelet som kan liknas vid nationalism?

* Vad ér historiebruk? Hur kan det kopplas till spelet?
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Tillimpning

% Sida

Eftersom elevernas agerande i spelet delvis avgor handlingen — om de lyckas 16sa
konflikter eller inte — paverkar detta ocksa hur de kommer att tolka spelets
héndelser och jimféra dem med verkligheten.

Eleverna kommer dra paralleller till aktuella hindelser, sidant som de hor pa
nyheterna eller nyligen har lidst om i skolan. Det maste inte alltid handla om krig
utan kan lika gérna handla om andra konflikter mellan ldnder, eller inom lénder. I
speltest gjorde exempelvis flera elever kopplingar med exempel den ekonomiska
krisen i Grekland och EU. Folj upp deras tankar men hjédlp dem &ven att se olika
liknelser mellan spelets hindelser och den verkliga virlden.

Konflikt 1, idr en konflikt som bidrar till de forsta byggstenarna att eskalera
stimningen i byn, och handlar framforallt om att eleverna skall forsta
rostsystemet och komma in i spelet. Problemet i konflikten kan exempelvis liknas
vid dverutnyttjande av gemensamma resurser eller hur det litt kan byggas upp
negativa bilder av andra folkgrupper &n sin egen.

Konflikt 2 kan liknas vid konflikter om dganderitt till landomraden. Skillnad
mellan moralisk- och juridisk rétt och hur historien paverkar ens syn pa
konflikten. Hér finns ménga historiska och nutida exempel och du kan som
handledare vilja att ta upp och anvidnda dem som kinns aktuella och viktiga for
undervisningen.

Konflikt 3 kan liknas vid vad som hinder néar de ekonomiska resurserna plotsligt
minskar eller vid politiska fordndringar. Det kan leda till kriser eller i
forlingningen vipnade konflikter och krig. Alternativet dér en familj skickas ut
ur byn kan liknas vid etnisk rensning (som i fallen Rwanda och forna
Jugoslavien) men dven att ett land mister medlemskap i en union eller férbund,
eller helt enkelt hur olika grupperingar vinder sig mot en specifik grupp.

Olosta konflikter ir viktiga att ta upp for att eleverna skall forsta att dven en i
spelet olost konflikt 4r intressant i sammanhanget — vad kan det liknas vid om
man létsas att familjerna &r ldnder eller folk? Dvs att olosta konflikter inte ir ett
misslyckade i spelet, utan en pedagogisk poédng.

Kopplingen i spelet mellan familjernas historia och deras situation paverkar hur
de ser pa varandra. Ta upp exempel pa hur olika ldnder och folk viljer att
framstilla sin historia, bade forr i virlden och idag. Detta kan ligga som grund f6r
diskussioner kéllkritik och hur vi férhaller oss till vér historia.
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Bilaga 1: Familjekort

Familjen Andersson

Er familj har alltid varit framéatblickande och duktiga pa att tjina pengar. Ni dger byns
stolthet, verktygsfabriken Vidakra Verktyg.

For etthundra ér sedan flyttade er familj till Vidakra. P& den tiden bestod byn av bénder och
folket hade det svart och fattigt.

Ni erbjod byns familjer att sidlja mark till er. Familjen Borowic och Danelius silde marken,
men Collins vigrade. Det var en riktigt bra affir, visade det sig. Nagra ar senare kunde ni
sdlja mycket av marken for tiofalt pris till ett skogsbolag. Danelius ville &ngra kopet, men

det var ni saklart inte intresserade av.

For pengarna byggde ni verktygsfabriken och kunde pa sa vis erbjuda arbete &t familjen
Danelius.

Vidékra dr en by som alla andra. Men hér finns gamla konflikter som aldrig riktig glomts
bort och nutida hindelser river létt upp gamla sar.

Saker ni tycker &r viktiga:
*  QGott affarssinne
* Flexibilitet
* Man ska inte grima sig 6ver det forgangna, utan blicka framat.

Gemensamma regler i Vidakra
1. Alla familjer har en rost var.
2. Om ett 16sningsalternativ far flest roster maste alla lyda det beslutet.

3. Om inget alternativ far flest roster ir konflikten olost.
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Familjen Borowic

Ni dger banken och mataffiren i Vidakra. Er familj har alltid varit noga med att hushaélla
och spara. Andra kallar er snala, men sa fort nagon har problem kommer de och ber om lan.

For etthundra ar sedan flyttade familjen Andersson till byn. De var rika och erbjod sig att
kopa mark av familjerna i byn. Ni och familjen Danelius sélde marken och ni anvinde
pengarna for att starta en bank och en mataffir.

Négra ar senare hade marken som ni sélt till Anderssons stigit tiofalt i virde och de sélde den
till ett skogsbolag. Ni kédnde er rejélt lurade, men Anderssons hdvdade att de inte vetat att
marken skulle stiga i virde. Ni aldrig glomt det.

Familjen Collins var de enda som végrade silja sin mark till Anderssons. Ett par ar senare
fick de ekonomiska problem nir en skord slog fel. Ni har lanat ut mycket pengar till dem
genom aren och de ar fortfarande skyldiga er pengar.

Vidékra dr en by som alla andra. Men hér finns gamla konflikter som aldrig riktig glomts
bort och nutida hindelser river létt upp gamla sar.

Saker ni tycker ir viktiga

* Lag och Ordning
e Att betala sina skulder
e  Artighet och gott uppférande

Gemensamma regler i Vidakra
1. Alla familjer har en rost var.
2. Om ett 16sningsalternativ far flest roster maste alla lyda det beslutet.

3. Om inget alternativ far flest roster ir konflikten olost.
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Familjen Collins

Ni dger ett litet jordbruk i utkanten av Vidakra. Det ger er inga stora pengar, och ni har varit
skuldsatta dnda sen den dér hidndelsen for 100 ar sedan, da familjen Andersson kom till byn.

Tiderna var svara i Vidékra da, fér 100 ar sedan. Anderssons var formogna och erbjod sig att
kopa mark av alla som bodde i Vidékra pa den tiden. Bade familjen Danelius och Borowic
sélde, men ni véigrade och det &r ni glada for.

Idag 4r marken vérd tiofalt vad den var da. Anderssons salde mycket av marken till ett
skogsbolag, men ni végrar fortfarande sélja er mark trots det hoga vérdet.

Tyvirr dr det svart att tjana pengar pa marken. Det borjade just efter att ni vigrat silja, med
flera ar av missvixt och 6versvamningar. Borowic lanade ut pengar sa ni kunde klara er trots
problemen. De lanen har ni fortfarande inte kunnat betala av.

Vidékra dr en by som alla andra. Men hér finns gamla konflikter som aldrig riktig glomts
bort och nutida hindelser river létt upp gamla sar.

Saker ni tycker ir viktiga:

* Att bevara hembygden
* Det finns saddant som &r viktigare dn pengar
* Att vara stolt 6ver sin familj och sin historia

Gemensamma regler i Vidakra
1. Alla familjer har en rost var.
2. Om ett l16sningsalternativ far flest roster maste alla lyda det beslutet.

3. Om inget alternativ far flest roster ir konflikten olost.
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Familjen Danelius

Ni arbetar péa en verktygsfabrik i byn, Vidakra Verktyg, som égs av familjen Andersson.
Samtidigt hyr ni bostad av familjen Borowic.

Fo6r hundra ar sedan var ni bygdens storsta markégare. Da familjen Andersson flyttade till
Vidakra hade jordbruket betalat daligt flera ar i rad. Priset Anderssons erbjod for marken var
rimligt och ni skrev pa kontraktet. Familjen Borowic salde ocksd men familjen Collins
vigrade silja sin mark.

Men att hitta nytt arbete visade sig svért, och niar marken ni sélt steg tiofalt i virde pa bara
nagra ar begérde ni att fa angra kopet. Anderssons vigrade saklart. Detta har ni aldrig glomt.

Er familj blev erbjuden att borja jobba pa Anderssons verktygsfabrik — som de startat med
pengarna de tjinat pd marken. Er familj blev tvungen att borja arbeta dir.

Samtidigt som ni 4r glada att ha arbete sa anser ni att Anderssons utnyttjat situationen med
markkopet. Det de gjorde for 100 ar sedan var inte rittvist.

Vidékra dr en by som alla andra. Men hér finns gamla konflikter som aldrig riktig glomts
bort och nutida hindelser river létt upp gamla sar.

Saker ni tycker ir viktiga:

* Riittvisa

*  Att hjidlpa dem som har det svért ekonomiskt

* Att minnas historien; en gang var ni Vidakras storsta markégare innan ni blev
lurade.

Gemensamma regler i Vidakra
1. Alla familjer har en rost var.
2. Om ett 16sningsalternativ far flest roster maste alla lyda det beslutet.

3. Om inget alternativ far flest roster ir konflikten olost.
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Bilaga 2: Konfliktkort

Konflikt 1: Fiskerattigheter

Bredvid Vidakra finns en sjo med rent, klart vatten och en fin badstrand med brygga.
Stranden och tomterna dgs av familjen Andersson men alla som vill far bada och vistas dér.

Sista tiden har det blivit mindre fisk i sjon, och det framkom snart varfor:
Familjen Collins har fiskat med nét i sjon och sélt fisken i en nirliggande by for att dryga ut

sin inkomst. Hittills har det varit tillatet for vem som helst att fiska, men nu fragar sig manga
om det #r ritt att Collins tjanar pengar pa det som 4r en gemensam resurs.

Vad tycker ni?

1. Collins borde betala skadestand till byn for att de anvdnt gemensamma resurser for egen
vinning. Pengarna kan anvéndas for att plantera in ny fisk.

2. Det gor inget att Collins fiskar i sjon. De har det svart ekonomiskt och behéver den extra
inkomsten.

3. Collins far behalla pengarna de tjinat, men fér inte fortsitta fiska for att tjina pengar.
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Bilaga 2: Konfliktkort

Konflikt 2: Salja eller bevara?

Familjen Andersson har fatt ett erbjudande om att sélja tomterna vid sjostranden till ett stort
foretag som vill bygga en semesterort.

Andersons dger tomterna och har ritt att sélja om de vill det. Men det innebir att byn forlorar
tillgdngen till sjon och mojligheten att bada och fiska dér. Fragan d4r om Anderssons kommer
ga med pa att lyssna pa byradets vilja i den hér fragan.

Foretaget som vill bygga semesterorten vill skapa en “oas”, sidger de. Men i sjilva verket

innebdr det att de kommer skidrma av omradet och gora det otillgéngligt for alla som inte dr
hotellgister.

Vad tycker ni?

1. Anderssons borde ge sjutton i att sdlja mer av byns mark till stora féretag. Punkt slut.

2. Anderssons har lagen pa sin sida. Vill de sélja sa far de gora det, oavsett vad alla andra
tycker.

3. Marken har tillhort familjen Danelius och Borowic innan de blev lurade att sélja den till
Anderssons. Darfor borde Danelius, Borowic och Anderssons dela pa vinsten.
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Bilaga 2 Konfliktkort

Konflikt 3: Svara tider

Efterfragan pa verktyg har minskat véldigt mycket och Vidakra Verktyg har nu gatt i
konkurs.

Efter att familjen Danelius forlorade sina jobb pa fabriken har de inte lyckats tjina
tillrdckligt med pengar for att betala bade mat och boende till familjen Borowic.

Sa kommer dagen da Borowic forklarar att de tinker vrika Danelius fran deras boende, da
dessa inte kunnat betala hyra pa flera manader. Borowic ber Collins om hjilp.

Collins och Borowic knackar pa hos Danelius. Foroldmpningar utbyts och stimningen dr
hotfull. Nir Borowic borjar hiva ut Danelius saker genom ddrren urartar situationen i ett
slagsmal. Familjen Collins forsvarar sig vildsint. En i familjen Danelius rékar bli skadad i
turmultet. Anderssons har hort ovdsendet och kommer ut for att se vad som hiint.

Kalabaliken ir ett faktum och alla bréka med alla. Manga generationers fiendskap far

slutligen sitt utlopp. Nér det viérsta kaoset har lagt sig samlas byradet for att se om det gar att
hitta en gemensam losning.

Vad tycker ni?

1. Braket dr Anderssons och Borowic fel. Om de inte hade varit s snéala hade byn kunnat
klara sig. De ska betala stora skadestind till de andra tva familjerna eller 1imna byn.

2. Familjen Collins &r skuldsatta och har nu skadat en person ur familjen Danelius. Collins
stiller bara till med problem och maste nu limna byn.

3. Oavsett vems fel det dr sa géller fortfarande lagen. Danelius har inte betalt hyra och
maste ldmna byn.
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