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Sammanfattning

Spelet campingen ar ett textbaserat rollspel anpassat for att spelas i ett klassrum.

Spelet handlar om en camping dar eleverna spelar olika grupper som har valdigt skiljda ekonomiska
forutsattningar och mojligheter att paverka sin situation. Spelet belyser kopplingen mellan social-

ekonomisk och ekologisk hallbarhet.

Spelet ar i huvudsak framtaget for att passa amnena samhallskunskap och naturkunskap i

gymnasiets forsta, andra och tredje ar.
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Om spelet

Fakta
> Tidsatgang: ca 90 minuter
» Antal deltagare: 10-25

» Copyright: Detta material 4r © Copyright GR
Utbildning 2011. Materialet far fritt kopieras och
anvindas 1 utbildningsverksamhet sa linge killa anges

» Version: 1.4
» Design: Carolina Dahlberg, Johanna Lindkvist
» Text och illustration: Carolina Dahlberg

Tack till:

Karin Edman, Jakob Vinblad, Fredrik Hoppe, Jhonny
Green, Niklas Carlsson, Alexander Hallberg och Sofia
Reimer.

Klass NV tvir 2 2011 pa Hulebicksgymnasiet.

Per Wetterstrand och Klass A1TAB 2011 pa Hyvitfeltska
gymnasiet.

Dramagruppen pa Schillerska gymnasiet, 2011 och Gunilla
Sillersjo.

Klass SP3B pa Schillerska gymnasiet och Thomas Borne.

Handling

Eleverna delas in i fem grupper som representerar
olika delar av campingen Fréjdaker. Dessa delar har olika
forutsittningar och olika asikter om hur man ska forbittra
campingen och undvika de problem som man stir infor.

Under spelets gang kommer spelets olika grupper att stillas
infér gemensamma problem med tre alternativa 16sningar,
som de sedan rostar om.

Den grupp som har mest inflytandepodng har storst
méjlighet att paverka utgingen, vilket kommer att
upplevas som orittvist och frustrerande av dem som har fi
inflytandepoing,

Spelet begrinsar deltagarnas mojlighet att kommunicera pa
sd vis att de mest vilbirgade grupperna inte kan tala direkt
med de simst bemedlade.

Efterdiskussionen ber6r frigor om hiallbarhet, segregation,
milj6 och den koppling deltagarna ser mellan sina handlingar
i spelet och verkliga hindelser.

Syfte

Att belysa betydelsen av kommunikation mellan
samhillsgrupper for att minska segregationsproblem. Att
visa hur segregation paverkar samhillets mojligheter att 16sa
gemensamma problem.

Nar kan spelet anvandas?

Som utgingspunkt i diskussioner kring samhillsbyggnad
och hallbarhetsutveckling. Spelet ger virdefulla erfarenheter
for grupper med milj6 sivil som med samhillsekonomisk
inriktning, Sdrskilt vél passar Campingen de moment i
en kurs som berdr grinsen mellan milj6-, ekonomi- och
samhillsfragor.
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Koppling till kursplan

Hallbar utveckling ar ett tema som blir allt viktigare i skolans undervisning bade med hansyn till
kunskapsmalen och omvarldens utveckling. Spelet Campingen handlar om segregation och hur
detta paverkar ett samhalles formdga att utvecklas och férandras ur hallbarhetssynpunkt.

Samhallskunskap

I spelet finns skillnader mellan de olika gruppernas behov
och handlingsutrymme. Detta ger forstdelse for samhallets
problem med att tillfredsstilla olika gruppers behov och
samtidigt skapa en hallbar utveckling, Spelets efterdiskussion
behandlar fraigor om ansvar och beteendeménster ndr det
giller miljé och hallbarhet, da eleverna far reflektera kring
sina beslut under spelets gang,

Vidare belyser spelet hur ojimnt férdelade resurser mellan
samhillsgrupper skapar olika forutsittningar och varfér olika
behov och ojimn resursférdelning gér det mycket svart for
ett samhille att 16sa gemensamma problem med hillbarhet i
atanke.

Genom att skapa fragestillningar till ridande uppdelning av
sambhillet i rika och fattiga omraden och dessas mojligheter
till att paverka och férindra, skapas forutsittningar for
en fortsatt aktiv diskussion kring samhillsutveckling och
politiska beslut.

Spelets innehdll korrelerar med foljande
utvecklingsomraden inom samhillskunskap:

- Kunskaper om historiska forutsitiningars betydelse samt
omr hur olika ideologiska, politiska, efonomiska, sociala och
miljomidssiga forhallanden paverkar och paverkas av individer,
grupper och sambdllsstrukturer.

- Formaga att analysera sambdllsfragor och identifiera orsaker
och konsekvenser med bjalp av sambéllsvetenskapliga begrepp,
teorier, modeller och metoder.

Naturkunskap

I spelet stills grupperna infér problem som rér miljé och
hallbarhet och maste sitta dessa i relation till sina egna behov
och 6nskemal.

Genom att diskutera och utforska frigor med
samhillsanknytning ges eleverna mojlighet att befésta,
férdjupa och utveckla naturvetenskapliga kunskaper for att
kunna mota, f6rsta och paverka sin samtid.

Hallbar utveckling ber6r grinslandet mellan naturkunskap
och sambhillskunskap. I spelet maste deltagarna ta stillning
till hallbarhetsproblem samtidigt som deras férutsittningar,
i form av inflytandepoing, sitter begrinsningar f6r hur stor
mojlighet de har att paverka.

Spelets innehill korrelerar med féljande
utvecklingsomriden inom naturkunskap:

- Formaga att anvinda kunskaper om naturvetenskap for
att diskutera, gora stillningstaganden och formmlera olika
handlingsalternativ.

- Kunskaper om naturvetenskapens roll i aktnella
sambdllsfragor och i forhallande till hallbar ntveckling.

« Kunskaper om olika livsstilars konsekvenser saval for den
egna halsan som for folkhdlsan och miljon.
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Tips till handledaren

Lararens forberedelser

Som handledare bor du lisa igenom hela spelet forst. Lis
sdrskilt noga igenom genomférande och efterdiskussion for
att littare kunna hitta ritt i texten under genomférandet.

Gemensamma forberedelser

Beriitta for eleverna att de skall spela ett spel, men avsldja
inte spelets handling eller syfte. Det innebdr att eleverna inte
behover fundera pa om de gor ritt/fel och inte heller under
spelets gang behdva fundera pa fragestillningar som besvaras
i efterdiskussionen.

Genomforande

Under spelets genomforande dr det viktigt att du som
handledare 4r malmedveten och tydlig i alla instruktioner.
Genom att ha ldst igenom materialet innan genomforandet
kommer du med enkelhet kunna besvara elevernas frigor
under spelets ging.

Ingen grupp ir den andra lik, och under genomférandet sa
kan ovintade saker hinda. Ta eventuella avbrott med lugn
och led tillbaka eleverna till spelets handling,

Bara for att en elev inte pratar mycket under spelet innebar
det inte att eleven inte tar del av upplevelsen. En elev som
betraktar hindelsen kan ldra sig lika mycket som en som
deltar aktivt.

Efterdiskussion

I efterdiskussionen sker stérre delen av lirandet. Genom
en vil genomférd efterdiskussion kan gruppen anvinda
sina erfarenheter under spelet och lyfta dessa till ett bredare
perspektiv. Ett forslag dr att under efterdiskussionen méblera
rummet sd att alla sitter i en ring. Det gor att alla ser varandra
och blir ocksd en tydlig markor att spelet dr slut och att
gruppen nu har gitt in i en ny fas.

Efterdiskussionen ér for att skapa struktur indelad i tre
faset:

Reflekterande

Efterdiskussionen bérjar med reflektion, vilket handlar
om att lita eleverna sammanfatta sin upplevelse. Fragorna
handlar om hindelseférloppet, vad som var roligt, vad som
var svart och hur de upplevde olika delar av spelet.

Tolkande

Hir skall eleverna fa mojlighet att problematisera och
analysera hindelserna under spelet och se méjlighet till
alternativa utgiangar beroende pa férutsittningarna. Hjilp
eleverna genom 6ppna frigor att sitta ord pa sina kinslor
och upplevelser.

Generaliserande

I generaliseringsfasen lyfts elevernas reflektioner och
upplevelser av spelet till ett stérre perspektiv. Har kan
ni diskutera och dra paralleller med historiska hindelser,
aktuella politiska frigor och nyhetsbevakning. Anvind girna
de hindelser som sker i spelet som metaforer for verkliga
hindelser.

Det dr inte ett maste att under efterdiskussionen avsluta en
fas for att paborja en annan, utan man kan vandra fritt mellan
de olika faserna beroende pa vart gruppen for samtalet.
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Forarbete

» Lis igenom hela handledningen sa att du forstir spelet.

» Kinn inte att du maste memorera alla texter utan se till
att ha en kopia av hela spelet, inklusive bilagorna, med
dig under genomférandet.

» Skriv ut alla bilagor:

» Bilaga 1: Gruppkort 5 st.

» Bilaga 2: Utvecklingskort 15 st.

> Bilaga 3: Inflytandekort. Gor 3 kopior och klipp ut
korten sa att det finns totalt 45 stycken.

» Bilaga 4: Karta 6ver campingen. Kopiera fem stycken.

> Forbered klassrummet genom att ta stilla alla bord och
stolar lings kanterna. Limna fem bord utspridda pd den
Oppna ytan.

Genomforande

Beritta for eleverna att de ska spela ett spel som handlar
om campingen Frojdaker. De kommer att delas in i grupper
dir varje grupp spelar en del av campingen.

Dela in eleverna i fem jimnstora grupper.

Beriitta att du ska forklara spelets regler, och att grupperna
direfter kommer fa ett gruppkort som berittar om deras del
av campingen och minniskorna som bor dar.

Spelregler

Ga igenom spelets regler:

» De fir bara kommunicera med sina grannar pa
campingen, ingen annan. Vilka som ér deras grannar
star pa gruppkorten.

» Ifall man vill prata med grannen gar man till dessa och
hilsar pa. Det dr tillatet att splittra gruppen och bescka
flera grannar samtidigt. Om grannen har besok av
nagon fran en grupp som inte bor granne med en sjily,
far man bara prata med personer ur grann-gruppen,
ingen annan.

» Varje runda kommer grupperna fa ett utvecklingskort
som berittar om ett gemensamt problem pid campingen,
samt om tre olika 16sningar.

» Varje grupp har fatt ett antal inflytande-kort. Det édr hur
mianga sadana man har som avgor hur manga réster
man kan ligga pa ett alternativ.

» Beroende pa vilken av de tre 16sningarna pa
utvecklingskortet som rdstas fram kommer gruppen
kunna vinna eller férlora inflytande-kort.

Introduktion

Dela ut gruppkorten i ordningen: Husvagnscampingen,
Familjecampingen, Naturcampingen, Ungdomscampingen
och Akern, dir Husvagnscampingen stir lingst fram i
klassrummet, Akern lingt bak.

Ge eleverna ett par minuter for att lisa igenom kortet och

prata ithop sig i gruppen.

Beritta att spelet strax ska borja. Du ska nu ldsa en
inledningstext.

Inledningstexten

”Frojdiker dr en camping dir mangfald har blivit ett
nyckelord. Hir finns flera olika grupper och campingen dr
planerad pi ett sadant sitt att alla kan ha det bra tillsammans.

Ingen vet ndr campingen forsta gangen blev indelad i olika
delar. Vissa menar att det alltid har varit och alltid kommer
vara sa: Alla 4r inte lika och vill inte ha ut samma sak av sin
semestet.

Forutom Husvagnscampingen, Familjecampingen,
Naturcampingen och Ungdomscampingen har en femte del
tillkommit sista aret: Akern.

Akern ir egentligen en tillfillig 16sning som rakade bli
permanent. Kommunen bestimde att Fréjddker maste
kunna acceptera alla campinggister — dven de som har dalig
ekonomi. For att 16sa problemet och den vixande bristen
pa campingplatser har campingdgaren hyrt en dker bredvid
Ungdomscampingen.”

Forsta rundan

Dela ut utvecklingskort 1. Grupperna har olika
utvecklingskort: ett kort ar skrivet till Husvagnscampingen,
Familjecampingen osv.

Sidg till deltagarna att de har sex minuter pa sig att lisa

igenom utvecklingskortet, komma 6verens inom gruppen
och prata med sina grannar om hur man skall rosta.

Piminn dem om regeln att man bara far prata med sina
grannar ifall att de glomt detta.

Efter nagra minuter, be grupperna dtersamlas.

En bra indikation pa nar det dr dags att rista ar nar en
eller tvd av grupperna bar stutat prata med de andra ntan har
bestimt sig for hur de skall rista. Ge resten en haly minut pa sig
att avsluta innan det dr dags att atersamlas i grupperna.

Be grupperna beritta vilket alternativ de réstar pa genom
att halla upp lika manga fingrar som alterativet de réstar pa.
(Ett finger for alternativ 1 osv.) Be dem dven sdga hur manga
inflytandepoidng de har, di dessa motsvarar det antal ‘'mandat’
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de kan ldgga pa det valda alternativet.

Det alternativ som fatt storst antal inflytandepoing vinner
omrostningen. Omférdela inflytandepoingen enligt vad som
star pa alternativet.

Det dr en bra idé att hela tiden skriva ner inflytandepoingen
ispelet.

Utvecklingskort 1 (Handledarens exemplar)

Det har beslutats att det ska byggas nya vigar pa campingen
for att underlitta kommunikationen och anvindningen av
olika firdsitt. An sa linge dr det inte bestimt exakt vart
satsningen skall liggas. Alternativen dr foljande:

1. Bygg en cykelvig som stricker sig frin Akern till
Husvagnscampingen.

2. Lat bli att gbra ndgra nya vigar, men asfaltera om dem
som finns. GOr mindre parkeringar inne pa campingen.

3. Bygg en storre ingang och ny parkering till campingen.

Alternativ 1 2 3
Husvagnscampingen -1 -1 +1
Familjecampingen -1 +1 +/-0
Naturcampingen +1 -1 -1
Ungdomscampingen +1 +/-0  +/-0
Akern +/-0  +1 +/-0

Andra rundan

Gor pa samma sitt som forsta rundan.

Utvecklingskort 2 (Handledarens exemplar)

Under sista manaden har campingen haft problem med
avfallshanteringen. Problemen 4r manga och av olika slag,
men det kanske finns en 16sning som gor det bittre for sd
manga som mojligt?

1. Bygg en stor sop- och sorteringsstation vid ingangen till
campingen. Organiskt material kan tas om hand av en
nirliggande bondgard.

2. Bygg en kompost och honsgard pa Akern for organiskt
material. Bygg en liten sorteringsstation for metall och
forpackningar vid ingangen som toéms manadsvis.

3. Anstill en firma som bade témmer soporna och tar
med det till soptippen.

Alternativ 1 2 3
Husvagnscampingen -5 2 +1
Familjecampingen +2 +1 +/-0
Naturcampingen +1 +3 -1
Ungdomscampingen +1 +/-0 +/-0
Akern +1 -2 +/-0

Tredje rundan

Beritta att infor tredje rundan kommer det ske en
regelindring. Den hir gangen kan alla grupper prata med
varandra.

Upprepa resten av proceduren fran forsta rundan, férutom
regelindringen.

Efter tredje rundan dr spelet slut.

Utvecklingskort 3 (Handledarens exemplar)

Under senare delen av sommaren har regnmingderna
gjort att vattennivderna har stigit till rekordnivaer. Framfor
allt dr det de som bor nira sjén som drabbas, men dven
bicken har svimmat 6ver i flera omgéangar. Marken pa
Husvagnscampingen dr nu sa sank och vattensjuk att det inte
gar att bo dir, och pa Familjecampingen ser det inte mycket
bittre ut. Ungdomscampingen har klarat sig ganska bra
genom att de har flyttat tdlten lingre ifrin bicken.

Enligt forskarna kommer regnet inte att avta under
kommande dr, utan vattennivderna runt Fréjdaker kommer
att forbli ovanligt hoga, eller kommer kanske till och med
fortsitta stiga. Fast man kan ju aldrig veta sikert.

1. Flytta campingens ingang till Akern, samt kép loss
nagra hektar skog och gér om dessa till camping. Under
tiden far vi rusta upp Akern och réja skog 1 nirheten for
att ge plats at de som tvingas flytta.

2. Forsoka behilla campingen dir den var, men flytta
Husvagnscampingen lite lingre bort och fyll pa med
grus och flis som forhindrar att gyttjepolar bildas.

3. Gor en helt ny sorts camping, anpassad till de nya
férutsittningarna. Bygg sommarstugor som flyter pa
vatten och bryggor som gor det litt att ta sig mellan
olika punkter. Erbjud sommargister att ta med sig bét
och bo pi den istillet f6r att ha husvagn eller tilta.

Utvecklingskort 3 1 2 3
Husvagnscampingen -8 +/-0 -8
Familjecampingen -2 +/-0 -4
Naturcampingen +/-0 -1 +2
Ungdomscampingen +5 +1 +5
Akern +5 +/-0 +5

Farutom texten pa varje utvecklingskort far grupperna
dessutom en_forklaring for varje alternativ till varfor de antingen
tianar eller forlorar inflytande poang pa alternativet. Titta
aven pa utvecklingskorten for att se hur de skiljer sig frin
handledningen!

Podngtabellerna dr till for att du som handledare ska ha lite
ldttare att halla ordning pa spelets podngrikning.

Det dir troligt att eleverna under spelets giang blir frustrerade
dver den inbyggda ordittvisan i spelet. Senare, under
¢fterdiskussionen, kan ni prata om detta, men forklara inte
meningen med inflytandepodngen under spelets gang.
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Efterdiskussion

Be deltagarna himta varsin stol och arrangera dessa i en
ring, s4 att alla i gruppen kan se varandra. Aven handledaren
ska sitta med i cirkeln. Det ér viktigt att alla sitter pd samma
niva och tar lika mycket plats i rummet, for att markera att
den statusskillnad som fanns i spelet inte lingre giller.

Reflekterande fragor
» Hur var det att spela spelet?
» Vad tyckte ni om de virderingar som er grupp hade?

» Hur tinkte ni ndr ni valde vilket alternativ ni réstade pa?
Var det svirt att komma Gverens?

» Vad tyckte ni om reglerna for beslutsfattande pa
Campingen? Alltsd att den med hogst inflytandepoing
mest att siga till om.

» Hur sdg ni pd de andra grupperna i spelet? Laiz
grupperna i tur och ordning beskriva vad de tankte om
varandra.

» Vad var det f6r skillnad mellan grupperna som hade
mycket inflytandepodng, och de som hade lite?

Tolkande fragor
» Vad hinde nir ni tillsist fick prata med vem ni ville?
» Valde ni att prata med dem som bodde langt bort? Vad
hinde?
» Alternativt: Valde ni att inte prata med avligsna
grupper? Hur kommer det sig?

» Tror ni att de beslut ni fattade under spelet var bra fér
Campingen? Vad hinder sedan?

Generaliserande
» Vad tycker ni att det hir spelet vill beritta?

» Om man istéllet tinker sig att Campingen dr en stad
med olika stadsdelar: Vilken stadsdel tror ni att er grupp
hade bott i?

» Vad skulle inflytandepoidngen kunna symbolisera?

» Vad tinkte ni om utvecklingskorten? Liknar de nagot
som sker i verkligheten?

» Ar det stor skillnad mellan olika stadsdelar? Varfor?

» Vad ir segregation?

» Har man ofta fordomar om minniskor for att de bor i
ett visst omrade?

» Vad hinder nir en stad blir kraftigt segregerad? Vad far
det for konsekvenser?

Tillamning

Eftersom eleverna har méjlighet att paverka spelets utgiang
sa kan olika spelomgangar se olika ut. Varje utfall ger
underlag till efterdiskussionen, och kom ihdg att man dven
kan prata om alternativa utfall och varfor saker skedde eller
inte skedde.

Har dr lite forslag pa hur spelets innehall kan tillimpas i
efterdiskussionen:

Resursfiordelning och inflytande. Aven om vi i Sverige
har demokrati ddr alla har varsin r6st, dr valdeltagandet
i stadsdelar med lag medelinkomst 4r mycket lagt. Hur
kommer det sig att det 4dr sa? Finns det andra sitt man kan
paverka sin situation dn att réstar Varfor spelar pengar roll
hir?

Kommmnnikationsregler. 1 storre delen av spelet far fick ni
bara prata med grupperna som bodde granne med er. Finns
det nagon likhet med hur det ser ut i en storre stad? Finns
det nagra grupper som dr mer aktiva dn andra i den politiska
debatten? Varfor, tror ni?

De olika utvecklignskorten i spelet handlar om olika
hallbarhetsproblem som uppstir i nistan alla storre stider.

Utvecklingskort 1: Vigar. Alla titbebyggda omriden star
infér utmaningar nir det giller att hitta sitt att transportera
manniskor och varor. Problem som kan uppsta i samband
med utbyggnad av infrastruktur 4r att olika samhallgrupper
star infor olika problem. Ndgon som pendlar till jobbet
tycker att tigen borde ga oftare och biljetten kosta mindre.
De som bor i centrala staden tycker kanske att ljudnivin
nira vigarna dr for hég. Andra vill ha fler och billigare
parkeringsplatser.

Utvecklingskort 2: Sophantering. Detta ir ett problem som
da och da aktualiseras. Vir konsumtion skapar allt mer avfall,
och nigonstans maste allt ta vigen. Fungerar det system vi
har idagp Till exempel har det uppmirksammats hur farligt
avfall exporteras till utlandet istéllet for att tas om hand pa ett
sakert sdtt i Sverige.

Utvecklingskort 3: Oversvimning, 1 takt med att vissa
omraden i virlden fér allt stérre regnmingder blir det
vanligare med versvimningar. Trots att det dr osikert nir, sa
ir majoriteten av forskarna idag 6verens om att vi kommer
se en hojning av havsnivan. Detta skulle innebira en stor
utmaning och ett problem som drabbar centrala delar av
kustnira stiader.
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Tips pa fortsatt arbete

» Gor ett arbete ddr eleverna kan skriva ner sin egen
version av hur de ser pa den delade staden och vad som
har orsakat problemet.

» Be eleverna beskriva hur de skulle vilja f6rindra
sambhillet. De skulle till exempel kunna fi en utskriven,
forenklat karta 6ver sin stad eller stadsdel och beskriva
hur de skulle vilja planera f6r att géra den mer
energieffektiv, miljovinlig eller trevlig att bo i.

> Lat eleverna underséka begreppet “integration”
gentemot “inkludering”. Vad ir skillnaden? Vad innebir
skillnaden nir till exempel en politiker anvinder niagot
dessa ord i fragan om sambhillsutveckling?
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Gruppkort:
Husvagnscampingen

| Av alla grupper dr det ni som har varit lingst pa campingen. Frojdiker dr en fantastisk camping dit ni vill dtervinda |
varje sommar. Hir erbjuds ett fridfullt och bekvimt boende. Det enda som grimer er ir att Akern har varit kvar

| sa linge. Det stOr er inte, men ni misstinker att flertalet problem som uppstitt och kommer att uppsta beror pa att |
campingen nyttjas av for manga personer. |

Ni bor granne med och kan prata med Familjecampingen. De dr goda grannar och bidrar till god gemenskap.

| I spelets borjan har ni 22 inflytandepoing. |

- """ —-"—-" - - - - - - - — — — —

Gruppkort:
Familjecampingen

Frojdaker har all potential att bli den frimsta familjecampingen. Men for att det ska ske behéver ni fa méjlighet att

| forindra saker sd det blir battre for familjerna. Familjecampingen dr grundstommen bland campingens gister och det ér |
viktigt for Frojddkers framtid att ni bor och lever bra.

| Ni bor granne med och kan prata med Naturcampingen, Ungdomscampingen och Husvagnscampingen. |

| Husvagnscampingen ir alltid trevliga, dven om det dr uppenbart att de har mycket saker som ni skulle vilja ha. Hittills |
har ni inte haft nigra storre meningsskiljaktigheter.

| Naturcampingen dr goda grannar men har lite konstiga asikter. Ni gor ert bista for att Gvertala dem och ibland lyckas |
ni fa dem att se saker fran er synvinkel.

| Sen har vi Ungdomscampingen. De ir lite stojiga men det dr sa det 4r i den dldern. Flera av er har tidigare bott pa |
ungdomscampingen, och lite ldgre standard 4r ju bara en del av det hela. Nir de blir dldre skaffar de vanliga jobb och
| flyttar till familjecampingen, sa har det alltid varit. |

| I spelets borjan har ni 11 inflytandepoidng. |

e L L L 4

| Gruppkort: |
. Naturcampingen |

Naturcampingen dr platsen dir civilisationen méter skogen och naturen pé lika villkor. Det dr onekligen den finaste
| delen av Campingen.

| Vad det giller campingen som helhet, sa skulle Fréjdaker kunna bli ndgot helt unikt och verkligen en riktig |
naturupplevelse om de andra grupperna kunde tinka om kring en del frigor. Men ménga dr ovilliga att férindras.

| Ni bor granne med och kan prata med Ungdomscampingen och Familjecampingen. |

| Familjecampingen ir trevliga, aven om de ofta dr upptagna med sitt eget. De haller sillan med er, men ni gor ert bista |
for att 6vertala dem.

| Ungdomscampingen ir framtiden. De kanske dr lite oansvariga just nu men sa smaningom ér det de som kommer att |
forindra allt. Ni tycker om hur ungdomarna girna lyssnar pa era idéer.

| I spelets borjan har ni 3 inflytandepoing. |

L - - - - -
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Gruppkort:

|
Ungdomscampingen |

Frojdaker dr den bista platsen for unga personer att triffas och ha trevligt! Ni sdger till alla era kompisar att komma hit
| pa sommaren, men det borjar bli fullt pa ungdomscampingen och manga far dka hem. Ni bidrar med liv och rérelse pa |
campingen.

| Ni bor granne med och kan prata med Akern, Naturcampingen och Familjecampingen. |

| Naturcampingen dr coola fast lite flummiga Ibland tycker ni att de har de fokus pa fel saker. De verkar vilja fa med er pa |
sina idéer, men fOrstir inte riktigt ndr ni inte haller med dem.

| Det dr mysigt pa Familjecampingen, och ni gillar dem som bor dir. Manga av er har férildrar som bodde dir nir ni var |
barn. Nir ni blir dldre hoppas ni kunna flytta dit.

Akern ligger precis bredvid Ungdomscampingen, lingst bort frin sjon. Det dr inte vidare roligt att campingigaren istillet
| for att bygga ut campingen har hyrt en dker. Ni skulle inte vilja bo sa. Samtidigt kanske man inte ska bo pa campingen om |
man inte har rad?

| I spelets borjan har ni 6 inflytandepoing. |

—— - - - - = - = = — = = = = - = — —

| Gruppkort: |

| Akern |

| Frojdaker dr inte en camping for alla. Ni som bor hir hade tinkt er en plats vid stranden, istillet fick ni en dker lingt frin
vattnet och maste ga en jitteling omvig for att komma till sjon. Det dr visserligen sant att ni inte har lika mycket pengar

| som de andra grupperna, men ni kunde fa bittre forutsittningar. Manga av er saknar arbete eller har vildigt dalig 16n, och |
utan resurser dr det svért att paverka.

| Ni bor granne med och kan prata med Ungdomscampingen. De som bor dir verkar inte tycka att det 4r ok att ni |
har det sa daligt, samtidigt s verkar de inte géra nagot it saken. Kanske for att de egentligen inte bryr sig? De har egna
| problem, verkar det som. |

| I spelets borjan har ni 3 inflytandepoing. |
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| Utvecklingskort 1: Husvagnscampingen

| Det har beslutats att det ska byggas nya vigar pa campingen for att underlitta kommunikationen och anvindningen av
olika fardsitt. An sa linge 4r det inte bestimt exakt vart satsningen skall liggas. Alternativen ir féljande:

1. Bygg en cykelvig som stricker sig fran Akern till Husvagnscampingen.

Det skulle innebira att ni férlorar flera campingplatser, samt att er vég till stranden blir avbruten av cykelbanan. Ni vill
| ha lugn och ro.

-1

| 2. Lat bli att gbra ndgra nya vigar, men asfaltera om dem som finns. G6r mindre parkeringar inne pa campingen.

En okej 16sning, men inte den bésta for er del. Ni behéver inte mer parkeringsplatser inne pa campingen, ni bor sa pass
| nira ingangen.

|1

3. Bygg en storre ingang och ny parkering till campingen.
| Det skulle innebdra att ni far littare att kora in och ut ur campingen. Och fler parkeringsplatser.

+1
|

| Utvecklingskort 1: Familjecampingen

| Det har beslutats att det ska byggas nya vigar pa campingen for att underlitta kommunikationen och anvindningen av
olika firdsitt. An sa linge dr det inte bestimt exakt vart satsningen skall liggas. Alternativen ir foljande:

| 1. Bygg en cykelvig som stricker sig fran Akern genom Familje- och Husvagnscampingen.

Ni dr inte jattepigga pa idén om en massa ungdomar och cyklister som drar férbi hela dagarna — och sikert mitt i natten
| ocksa. Men samtidigt skulle en cykelvidg vara bra, dven inte just ni beh6ver den.

-1
|

| 2. Lat bli att gora ndgra nya vigar, men asfaltera om dem som finns. G6r mindre parkeringar inne pa campingen.

| Mycket bra alternativ. Ni vill girna kunna parkera nirmre era tilt och husvagnar, och det innebir att ni slipper bira era
saker hela vigen fran ingangen.

| 41

3. Bygg en storre ingang och ny parkering till campingen.

Ja, detta hade ocksa varit en bra 16sning. Inte lika bra som alternativ 2, men godtagbart. Kanske mindre miljévinligt 4n
| nummer 1 dock.

+/-0
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. Utvecklingskort 1: Naturcampingen |

Det har beslutats att det ska byggas nya vigar pa campingen for att underlitta kommunikationen och anvindningen av
olika fardsitt. An s linge dr det inte bestimt exakt vart satsningen skall liggas. Alternativen dr foljande: |

1. Bygg en cykelvig som stricker sig frin Akern genom Familje- och Husvagnscampingen.

Jal En fullkomligt miljévinlig 16sning. Ni tycker att alla borde borja cykla istéllet for att aka bil. Man behéver faktiskt bara
| ett télt for att campa. |

+1

| 2. Lat bli att gbra ndgra nya vigar, men asfaltera om dem som finns. G6r mindre parkeringar inne pa campingen. |
Inte miljévinligt. Det blir bara mer bilar pa campingen.

-1

| 3. Bygg en storre ingang och ny parkering till campingen. |

Samma sak som forestaende. Inte ett alternativ eller en hallbar 16sning.

o I

- = = = = = = = = = = = = = = —
| Utvecklingskort 1: Ungdomscampingen |

| Det har beslutats att det ska byggas nya vigar pa campingen for att underlitta kommunikationen och anvindningen av |
olika firdsitt. An sa linge ir det inte bestimt exakt vart satsningen skall liggas. Alternativen ir foljande:

| 1. Bygg en cykelvig som stricker sig frin Akern genom Familje- och Husvagnscampingen. |

De flesta av er har cyklar med till campingen och det hade varit mycket bittre om de byggde en ny, stor cykelvig istillet
| for att bara gynna de som aker bil. |

+1

| 2. Lat bli att gora ndgra nya vigar, men asfaltera om dem som finns. G6r mindre parkeringar inne pa campingen. |

| Nagra av er dker bil eller blir skjutsade hit. Sa det hade varit ganska bra med lite parkeringar dér ni kan bli avslippta |
lingte in pa campingen och slipper att ga si langt.

| +/-0 |

3. Bygg en storre ingang och ny parkering till campingen.

| Ja, det hade sikert varit ganska bra med en storre parkering, ni vet att det behdvs. Och dven om manga av er inte har bil |
idag sa kanske ni skaffar det senare.

+/-0
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. Utvecklingskort 1: Akern |

Det har beslutats att det ska byggas nya vigar pa campingen for att undetlitta kommunikationen och anvindningen av
olika fardsitt. An s linge dr det inte bestimt exakt vart satsningen skall liggas. Alternativen dr foljande: |

1. Bygg en cykelvig som stricker sig frin Akern genom Familje- och Husvagnscampingen.
Nistan ingen av er cyklar, utan ni dker oftast buss eller samaker till parkeringen.

| +/-0 |

2. Lat bli att gbra ndgra nya vigar, men asfaltera om dem som finns. G6r mindre parkeringar inne pa campingen.

| Detta ér bist for er del. Ni kanske inte har egen bil, men ni kommer i alla fall kunna samaka eller bli avslippta av bussen |
nirmre er del av campingen.

+1

| 3. Bygg en storre ingang och ny parkering till campingen. |
Ja, detta hade ocksa varit en godtagbar 16sning, Mer utrymme till parkering dr vil bra.

| 4/ 0 |

- = = = = = = = = = = = = = = —
| Utvecklingskort 2: Husvagnscampingen |

| Under sista manaden har campingen haft problem med avfallshanteringen. Problemen 4r manga och av olika slag, men |
det kanske finns en 16sning som gor det battre f6r sa manga som mojligt?

| 1. Bygg en stor sop- och sorteringsstation vid ingangen till campingen. Organiskt material kan tas om hand av en |
nirliggande bondgard.

| Lukten fran en sorteringsstation skulle skrimma manga campinggister och med sikerhet géra stora ytor i nirheten av |
ingingen obeboelig. Miljévinligt kanske, men inte praktiskt. Dessutom kostar det mycket att ta hand om allt avfall separat.

s |

2. Bygg en kompost och honsgard pa Akern for organiskt material. Bygg en liten sorteringsstation f6r metall och
| forpackningar vid ingangen som toms manadsvis. |

| Detta dr ju bittre 4n alternativ 1 i alla fall. Ni tycker det verkar vara lite omstindigt och ineffektivt. |

-2

| 3. Anstill en firma som bade témmer soporna och tar med det till soptippen. |
Bra och enkelt alternativ. Minimerar det arbete ni behdver géra pa campingen och ni slipper 6verfulla soptunnor.

+1
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. Utvecklingskort 2: Familjecampingen |

Under sista manaden har campingen haft problem med avfallshanteringen. Problemen idr méanga och av olika slag, men
| det kanske finns en 16sning som gér det bittre fér sd manga som méjligt?

1. Bygg en stor sop- och sorteringsstation vid ingangen till campingen. Organiskt material kan tas om hand av en
| nirliggande bondgard. |

I Detta dr miljovinligt och allt avfall kommer ta hand om pa ett miljévinligt sitt. Det innebidr hogre kostnader, men ni tror |
det dr virt pengarna.

| +2 |

2. Bygg en kompost och hénsgird pa Akern for organiskt material. Bygg en liten sorteringsstation fér metall och
| forpackningar vid ingangen som téms manadsvis. |

Familjecampingens eget 16sningsforslag. Ni dr ndgra som girna vill f6rséka att ta hand om organiskt avfall lokalt, och ni
| tror att det kan bidra till mer miljémedvetet tinkande pa campingen.

1
|7 I

l 3. Anstill en firma som bide témmer soporna och tar med det till soptippen. |

| Ni tycker att det kdnns lite daligt att bara skicka ivig soporna, men samtidigt sd behver problemet 16sas. Ifall campingen |
inte kan enas kring en miljévinlig 16sning kanske detta ir det béstar?

| +/0 |

- = = = = = = = = = = = = = = —
| Utvecklingskort 2: Naturcampingen |

I Under sista manaden har campingen haft problem med avfallshanteringen. Problemen 4r manga och av olika slag, men |
det kanske finns en 16sning som gor det battre f6r sa manga som mojligt?

| 1. Bygg en stor sop- och sorteringsstation vid ingangen till campingen. Organiskt material kan tas om hand av en |
nirliggande bondgard.

| Det enda ritta med hinsyn till miljén. Men det vore biittre om vi f6rsdkte minska virt avfall. |

+1

| 2. Bygg en kompost och hénsgard pa Akern fér organiskt material. Bygg en liten sorteringsstation fér metall och |
forpackningar vid ingangen som téms manadsvis.

En lokal 16sning som kommer medvetandegra personer pa det pagiende slseriet — hur mycket av det som slings som
I faktiskt kan anvindas och komma till nytta. Kanske bittre dn alternativ 1, till och med. |

+3

| 3. Anstill en firma som bade témmer soporna och tar med det till soptippen. |

Inte alls en hallbar 16sning. Ni tycker att det vore pinsamt ifall campingen, som dnda star f6r ett mote med naturen och
| miljon, viljer en sidan 16sning.

-1
| |
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Utvecklingskort 2: Ungdomscampingen

Under sista manaden har campingen haft problem med avfallshanteringen. Problemen 4r manga och av olika slag, men
| det kanske finns en 16sning som g6r det bittre for sd manga som mojligt? |

1. Bygg en stor sop- och sorteringsstation vid ingangen till campingen. Organiskt material kan tas om hand av en
| nirliggande bondgard. |

Enkelt och miljévinligt! Bra att alla sopor sorteras sa att allt inte hamnar pé soptippen. Om material killsorteras 16ser
| det ocksd problem med 6verfulla soptunnor. |

+1
| |

l 2. Bygg en kompost och hénsgard pa Akern for organiskt material. Bygg en liten sorteringsstation f6r metall och |
forpackningar vid ingangen som toms manadsvis.

Later som mycket arbete. Men det kan de vil fa gora ifall de vill? Verkar som en kul idé, men kommer det verkligen att
| 16sa problemet? |

+/-0

| 3. Anstill en firma som bade témmer soporna och tar med det till soptippen. |

| Detta dr den enkla 16sningen, uppenbarligen. Inte sa miljovinligt, fast foretaget kanske sorterar sjilva senare? Ni dr |
osikra.

| /-0 |

- = = = = = = = = = = = = = = —
| Utvecklingskort 2: Akern |

Under sista manaden har campingen haft problem med avfallshanteringen. Problemen 4r manga och av olika slag, men
I det kanske finns en 16sning som gor det battre f6r sa manga som mojligt? |

1. Bygg en stor sop- och sorteringsstation vid ingangen till campingen. Organiskt material kan tas om hand av en
| nirliggande bondgard. |

Ni har linge haft problem med att faglar pickar hal pa soppésar och 6verfulla soptunnor som inte téms pga. att det dr s |
langt att kora. Att flytta sorteringen till ingdngen vore toppen.

| +1 I

2. Bygg en kompost och hénsgard pa Akern fér organiskt material. Bygg en liten sorteringsstation fér metall och
| forpackningar vid ingangen som téms manadsvis. |

Det som ingen tinker pa dr att honsgarden kommer lukta vildigt illa. Det hir dr troligen den simsta l6sningen for er del,
I det kommer géra Akern bade illaluktande och vildigt smutsig. |

| -2 |

3. Anstill en firma som bade témmer soporna och tar med det till soptippen.
| Det hir dr bade enkelt och kriver lite arbete frin ert hall. Inte sa miljévinligt i och for sig. |

+/-0
| |
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Utvecklingskort 3: Husvagnscampingen

Under senare delen av sommaren har regnmingderna gjort att vattennivierna har stigit till rekordnivaer. Framfor
| allt dr det de som bor nira sjon som drabbas, men dven bicken har svimmat 6ver i flera omgangar. Marken pa |
Husvagnscampingen ar nu sa sank och vattensjuk att det inte gar att bo dir, och pa Familjecampingen ser det inte mycket
| bittre ut. Ungdomscampingen har klarat sig ganska bra genom att de har flyttat tilten lingre ifran bicken. |

Enligt forskarna kommer regnet inte att avta under kommande ar, utan vattennivaerna runt Fréjdiker kommer att f6rbli
| ovanligt héga, eller kommer kanske till och med fortsitta stiga. Fast man kan ju aldrig veta sikert. |

1. Flytta campingens ingang till Akern, samt kép loss nagra hektar skog och gor om dessa till camping, Under tiden far
| vi rusta upp Akern och réja skog i nirheten for att ge plats at de som tvingas flytta. |

| Ni skulle forlora stora mingder utrymme pa en sadan 16sning, Faktum 4r att ni inte ens kommer att kunna bo kvar i |
husvagnar eller husbilar utan kommer att behova flytta in i tilt, i alla fall tills den nya campingen ar klar.

| -8 |

2. Forsoka behilla campingen dir den var, men flytta Husvagnscampingen lite lingre bort och fyll pa med grus och flis
| som forhindrar att gyttjepolar bildas. |

Foérhoppningsvis bara en tillfillig 16sning. Ni kommer att behdva samsas om mycket med Familjecampingen. Men det
| skulle innebira att era tidigare investeringar i alla fall inte gar forlorade.

-0
|t |

I 3. Gor en helt ny sorts camping, anpassad till de nya foérutsittningarna. Byge sommarstugor som flyter pa vatten och |
bryggor som gor det litt att ta sig mellan olika punkter. Erbjud sommargister att ta med sig bat och bo pa den
l istdllet for att ha husvagn eller talta. |

| Det later som en fin tanke, men hur ska det géras? Flera drs arbete med forbittra campingen kommer ju vara ogjort. |

-8
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Utvecklingskort 3: Familjecampingen

Under senare delen av sommaren har regnmingderna gjort att vattennivierna har stigit till rekordnivaer. Framfor
| allt dr det de som bor nira sjon som drabbas, men dven bicken har svimmat 6ver i flera omgangar. Marken pa |
Husvagnscampingen ar nu sa sank och vattensjuk att det inte gar att bo dir, och pa Familjecampingen ser det inte mycket
| bittre ut. Ungdomscampingen har klarat sig ganska bra genom att de har flyttat tilten lingre ifran bicken. |

Enligt forskarna kommer regnet inte att avta under kommande ar, utan vattennivaerna runt Fréjdiker kommer att f6rbli
| ovanligt héga, eller kommer kanske till och med fortsitta stiga. Fast man kan ju aldrig veta sikert. |

1. Flytta campingens ingang till Akern, samt kép loss nagra hektar skog och gor om dessa till camping, Under tiden far
| vi rusta upp Akern och réja skog i nirheten for att ge plats at de som tvingas flytta. |

| Ni skulle kunna bo var i era tilt men det blir trangt innan den nya campingen ér klar. |

-2

| 2. Forsoka behilla campingen dir den var, men flytta Husvagnscampingen lite lingre bort och fyll pa med grus och flis |
som forhindrar att gyttjepolar bildas.

| Ni kommer att kunna bo kvar dir ni gér nu, och stora delar av campingen blir renoverad och ombyggd. Kanske en bra |
sak i det langa loppet? Sa linge det inte blir fler Gversvimningar.

| |

3. Gor en helt ny sorts camping, anpassad till de nya foérutsittningarna. Byge sommarstugor som flyter pa vatten och
I bryggor som gor det litt att ta sig mellan olika punkter. Erbjud sommargister att ta med sig bat och bo pa den |
| istdllet for att ha husvagn eller talta. |

Intressant idé men tyvirr inte genomférbar. Ni skulle forlora si mycket plats att det inte dr virt det. I och for sig skulle
| det vara en unik typ av camping, |

4
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Utvecklingskort 3: Naturcampingen

Under senare delen av sommaren har regnmingderna gjort att vattennivierna har stigit till rekordnivaer. Framfor
| allt dr det de som bor nira sjon som drabbas, men dven bicken har svimmat 6ver i flera omgangar. Marken pa |
Husvagnscampingen ar nu sa sank och vattensjuk att det inte gar att bo dir, och pa Familjecampingen ser det inte mycket
| bittre ut. Ungdomscampingen har klarat sig ganska bra genom att de har flyttat tilten lingre ifran bicken. |

Enligt forskarna kommer regnet inte att avta under kommande ar, utan vattennivaerna runt Fréjdiker kommer att f6rbli
| ovanligt héga, eller kommer kanske till och med fortsitta stiga. Fast man kan ju aldrig veta sikert. |

1. Flytta campingens ingang till Akern, samt kép loss nagra hektar skog och gor om dessa till camping, Under tiden far
| vi rusta upp Akern och réja skog i nirheten for att ge plats at de som tvingas flytta. |

| Ja, det dr vil en okej 16sning. Folk maste ju bo nigonstans. Er egen del av campingen dr ocksd Gversvimmad, men ni har |
inga problem att samsas med andra.

| +/-0 |

2. Forsoka behilla campingen dir den var, men flytta Husvagnscampingen lite lingre bort och fyll pa med grus och flis
| som forhindrar att gyttjepolar bildas. |

Och vada? Hoppas pa att det inte kommer fler 6versvimningar?

| |

3. Gor en helt ny sorts camping, anpassad till de nya foérutsittningarna. Byge sommarstugor som flyter pa vatten och
I bryggor som gor det litt att ta sig mellan olika punkter. Erbjud sommargister att ta med sig bat och bo pa den |
| istdllet for att ha husvagn eller talta. |

Hir dr ett verkligt intressant forslag. Det skulle anpassa Campingen till de nya férutsittningarna snarare dn att forsoka
| motarbeta det som hinder. |

+2



MISTRA URBAN FUTURES
GOTHENBURG, SWEDEN

Utvecklingskort 3: Ungdomscampingen

Under senare delen av sommaren har regnmingderna gjort att vattennivierna har stigit till rekordnivaer. Framfor
| allt dr det de som bor nira sjon som drabbas, men dven bicken har svimmat 6ver i flera omgangar. Marken pa |
Husvagnscampingen ar nu sa sank och vattensjuk att det inte gar att bo dir, och pa Familjecampingen ser det inte mycket
| bittre ut. Ungdomscampingen har klarat sig ganska bra genom att de har flyttat tilten lingre ifran bicken. |

Enligt forskarna kommer regnet inte att avta under kommande ar, utan vattennivaerna runt Fréjdiker kommer att f6rbli
| ovanligt héga, eller kommer kanske till och med fortsitta stiga. Fast man kan ju aldrig veta sikert. |

1. Flytta campingens ingang till Akern, samt kép loss nagra hektar skog och gor om dessa till camping, Under tiden far
| vi rusta upp Akern och réja skog i nirheten for att ge plats at de som tvingas flytta. |

| Mycket bra och siker 16sning. Garanterar att campingen kommer finnas kvar pa lingre sikt, samtidigt som er del av |
campingen blir renoverad och hamnar nirmre den nya stranden.

| +5 |

2. Forsoka behilla campingen dir den var, men flytta Husvagnscampingen lite lingre bort och fyll pa med grus och flis
| som forhindrar att gyttjepolar bildas. |

| Men det I6ser ju inte problemet! Okej, om de verkligen vill detta sd kan ni gd med pé det, men det ir inte sa langsiktigt
tankt.

+1
| |

I 3. Gor en helt ny sorts camping, anpassad till de nya foérutsittningarna. Byge sommarstugor som flyter pa vatten och |
bryggor som gor det litt att ta sig mellan olika punkter. Erbjud sommargister att ta med sig bat och bo pa den
l istdllet for att ha husvagn eller talta. |

| Vildigt spannande idé. Ni tror att det dr nigot som kommer sitta campingen pa kartan. Det blir en helt ny sorts |
camping, men de rikare grupperna kommer sikert inte gi med pa det...

| +5 |
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Utvecklingskort 3: Akern

Under senare delen av sommaren har regnmingderna gjort att vattennivierna har stigit till rekordnivaer. Framfor
| allt dr det de som bor nira sjon som drabbas, men dven bicken har svimmat 6ver i flera omgangar. Marken pa |
Husvagnscampingen ar nu sa sank och vattensjuk att det inte gar att bo dir, och pa Familjecampingen ser det inte mycket
| bittre ut. Ungdomscampingen har klarat sig ganska bra genom att de har flyttat tilten lingre ifran bicken. |

Enligt forskarna kommer regnet inte att avta under kommande ar, utan vattennivaerna runt Fréjdiker kommer att f6rbli
| ovanligt héga, eller kommer kanske till och med fortsitta stiga. Fast man kan ju aldrig veta sikert. |

1. Flytta campingens ingang till Akern, samt kép loss nagra hektar skog och gor om dessa till camping, Under tiden far
| vi rusta upp Akern och réja skog i nirheten for att ge plats at de som tvingas flytta. |

| Det hir skulle vara bra f6r Akern. De skulle renovera hela omradet for att skapa en bittre camping for alla. |

+5

| 2. Forsoka behilla campingen dir den var, men flytta Husvagnscampingen lite lingre bort och fyll pa med grus och flis |
som forhindrar att gyttjepolar bildas.

| Ni tycker att det verkar vara en ohllbar 16sning att skjuta upp problemet. Ifall det kommer fler Gversvimningar ér detta |
helt 16nl6st.

| e |

3. Gor en helt ny sorts camping, anpassad till de nya foérutsittningarna. Byge sommarstugor som flyter pa vatten och
I bryggor som gor det litt att ta sig mellan olika punkter. Erbjud sommargister att ta med sig bat och bo pa den |
| istdllet for att ha husvagn eller talta. |

Er del av campingen ligger s pass hogt att ni klarar er undan vattnet. Men en sidan hir férindring innebir att hela
| Alkern skulle renoveras och byggas ut till en riktig camping och bli en slags grund som resten av campingen byggs utifrin. |

+5
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